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Awesomenauts to
dzielo holenderskiego stu-
ktore
w dorobku ma bardzo dobrze
przyjeta przez graczy i kryty-
kéw dwuwymiarows strategie

dia Romino Games,

czasu rzeczywistego Swords
& Soldiers. Tym razem de-
weloperzy, wywodzacy sie ze
znanej uczelni Utrecht School
of the Arts, postanowili stwo-
rzy¢ gre z gatunku MOBA
(Multiplayer Online Battle
Arena) inspirowang klasycz-
nymi kreskéwkami z lat 80.
ubiegtego wieku.

Rozgrywka w Awesomenauts
utrzymana jest w klimacie
platforméwki 2D. Gracze
kierujac poczynaniami malp
z odrzutowymi pleckami, zab
z tomahawkami, dziwacz-

nych robotéw i innych réwnie

absurdalnych postaci majg za
zadanie pokonaé przeciw-
nika. Nie brakuje przy tym
akcentéw humorystycznych,
chociazby w postaci akceso-
ri6w i umiejetnosci bohate-
row gry.

Pod wzgledem oprawy wizu-
alnej Awesomenauts wyrdz-
nia sie kreskow-
kowa stylistyka
i bogactwem ko-

loréw. Jak przy-
stalo na produkcje z ga-
tunku MOBA, w grze
wykorzystano  sze-
reg funkcji siecio-

wych, pozwalajacych
toczy¢ emocjonujgce
pojedynki z przeciw-
nikami z calego

Swiata.

Ocena:
gra $rednio dobrej grafiki ale
zawsze wedlug mnie bedzie

najlepsza gra w 2d.




Chivalry Medieval Warfare to
niezalezna gra akcji sfinansowana
przez graczy w serwisie crowdfun-
dingowym Kickstarter. Gra zostata
wyprodukowana i wydana przez
Torn Banner Studios, jej $wiatowa
premiera odbyta sie 16 pazdzierni-
ka 2012 roku.

Chivalry Medieval Warfare to gra
akcji przeznaczona do rozgryw-
ki wieloosobowej, w ktdrej gracze
wcielajg sie w rycerzy i toczg bi-
twy na $redniowiecznych arenach.
W zalezno$ci od upodoban gracz
moze wybra¢ perspektywe pierw-
szej, lub trzeciej osoby.

Gracz wciela sie w rycerza nale-
zacego do jednej z dwdch frakcji
— Zakonu Masonskiego, albo Ry-
cerzy Agathianskich i jednej z czte-
rech klas. Posta¢ mozna wyposazy¢
w bron gltéwng, poboczng oraz wy-
ekwipowa¢ w dodatkowe przed-
mioty takie jak tarcze, noze do
rzucania i bomby zapalajace. Gracz
w trakcie walki moze cig¢ w pozio-
mie, w pionie, pchna¢ oraz taczy¢

ciosy w rézne kombinacje. Ponadto

moze
ataki

innych graczy oraz ko-

blokowa¢

pac¢, aby przetamac blok
i wykonac¢ finte.

Chivalry = Medieval
Warfare zostalo cieplo
przyjete uzyskujac $rednia
ocen 83.75% i 79/100
w  agregatorach
GameRankings
i Metacritic. Na-
than Meunier z serwisu
IGN

mapy na ktorych gracze

£
g
£

zachwalal rozlegte
tocza bitwy, system wal-
ki oraz satysfakcjonujaca
rozgrywke.
krytykowat
z tuku, ktore jest niedo-

Natomiast

strzelania

pracowane i bezwarto-
$ciowe w trakcie walki
z innymi graczami oraz

ograniczenia klas.
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To jest gra podzielona na trzy $wig-

.. tynie: lodu, $wiatla i lasu. Gra polega

na tym by dogadac sie
Zze swoim partnerem,
bo inaczej nie da sie
jej przejs¢. Woda ste-
ruje sie nastepujacymi
klawiszami: W, S, A,
D. Natomiast ogniem
steruje si¢ gléwnymi
strzalkami. W $wiaty-

\ niach sg rzeki ognia i

| wody obie postacie moga przecho-

dzi¢ tylko przez swdj zywiol. W

$wiatyni lodu ogien morze przechodzi¢ po

wodzie kiedy jest zamarznieta. W $wiaty-
ni $wiatla najczesciej sa murki i promie-
nie $wiatta. Calo$¢ jest zbudowana z jasno
pomaranczowych cegiel. We wszystkich
$wigtyniach sg brylanty czerwone i niebie-
skie przyporzadkowane do odpowiednich
postaci.

Les$na $wiatynia jest zbudowana z ziemi i
lisci. T1o tej $wiatyni jest ciemno zielone .
Gre te znajdziecie na stronie www.ogieni-
woda.pl.

Dorota Cichocka i Natalia Namystowska 4B

WII SPORTS

Wii Sports jak sama nazwa wska-
zuje to gra sportowa. Do wyboru
gracz ma kilka zréznicowanych
dyscyplin. Pilot reaguje bardzo do-
brze lecz grafika mogtaby by¢ lep-

sza i powinno by¢ wiecej sportéw,
bo jest ich tylko 5.

Ocena7/10

Piotr Kozminski

www.gryonline.pl

WiiSports
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W tej grze razem z Mario,
Wario, Luigi i Yoshi ra-
tujesz ksiezniczke Peach.
Bardzo dobra jakos$¢ gry.

W grze wchodzisz do roz-

MINTEN DBDS‘

nych obrazowych $wia-

tow i w kazdym jest kilka

poziomdw, a po ich ukon-
czeniu dostajesz power star. W grze jest 150 power
stars, aby ukonczy¢ gre trzeba zebra¢ wszystkie. Na
poczatku gry otrzymujesz 3 bonusowych wrogéw do
pokoniania. Na poczatku mozesz gra¢ tylko Yoshim, a
po pokonaniu wroga zdobywasz klucz ktérym odblo-
kowujesz kolejng posta¢. Na koncu gry trzeba poko-
na¢ Bowsera, gtéwnego wroga. W grze jest tez jeden
dodatkowy $wiat. Kazda posta¢ ma w grze siedem
krolikow, ktde musi ztapad.
W grze s3 tez power flowers, ktére daja specialne
zdolnosci, u Yosiego jest to zianie ogniem, u Mario
unoszenie w powietrzu, u Luigiego przenikanie przez
$ciany, a u Wario bycie metalowym.

Piotr Kozminski

CYKL GIER SCOOBY DOO

@

Scooby - Doo and the
spooky swamp to dru-
ga gra ze Scooby - Doo
i jego paczka. W tej grze
wybieramy si¢ na ciemne

bagna i staramy si¢ roz-

Scooby Doo First Frights.
W tej grze rozwigzujesz
4 tajemnice. W kazdej
trzeba walczy¢, uciekac
oraz szuka¢ tropéw. W

grze odblokowuje si¢ tez

‘ ‘ 1-2012-2013.indd 5

wikla¢ zagadke pewnej
dziewczyny. Sterowanie
tatwe, grafika tadna, gra
dluga.

Moja ocenal0/10

Piotr Kozminski

kostiumy, kazda postaé
ma inne zdolnosci. Grafi-
ka dobra, lecz gra bardzo
szybko sie konczy.

Ocena 8\10

Piotr Kozminski

PAPER MARIO
STICKER STAR

Bowser niszczy sticker
fest kradnac sticker co-
met .W tej grze chodzisz

po papierowym $wiecie

NINTEN DFIBDS_

i zbierasz czesci sticker

comet, a jest ich 5. Kazda
znajdujesz po pokonaniu
wroga, 6 czes¢ po poko-
naniu Bowsera. Walczysz na specjalnych planszach
uzywajac bat tle stickers i rare stickers. Jest tez opcja
skoku mlota i papierze. Papierze to opcja wklejania i
odklejania. Piekna grafika.
Moja ocena 10/10.

Piotr Kozminski
www.mariowiki.com
WWWw.papermario.

nintendo.com

Wii
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Coca Cola

Coca Cola zawiera wielkie ilosci cukru. W' litrowej
butelce Coli jest az szklanka cukru. Z czego 30 gram
to maksymalne zdrowe dzienne spozycie. Pozostaje
nam do zagospodarowania az 7 i 1/3 dziennej porgji!
Poza tym zawiera ona kwas fosforowy, ktory jest uzy-
wany do produkcji nawozéw sztucznych, lutowania,
jest on takze sktadnikiem odrdzewiacza.

Coca Cola posiada barwnik E 150d i mozliwe, Ze jest
on rakotworczy, jak roéwniez moze wywoltywac nad
pobudliwos¢ i problemy z jelitami.

Czy nadal masz ochote na ten sztuczny napdj???
‘ al; o1 A L .

- instrument mu-
zyczny z grupy struno-
wych szarpanych z pudlem
rezonansowym, gryfem i proga-
mi na podstrunnicy. Przewaznie ma
6 strun, lecz mozna spotkac¢ réwniez
gitary z 4, 5, 7, 8, 10 oraz 12 stru-
nami. Instrument ten odgrywa
wazng role w muzyce bluesowej,
country, flamenco, rockowej
oraz w wielu formach popu. Mu-
zyk, ktory gra na gitarze to gitarzy-
sta. Muzyk grajacy na gitarze basowej to
basista (ewent. gitarzysta basowy).
wikipedia.pl
Tymon Potowski




,~Wtadca Pierscieni:
Druzyna Pierscienia”

~Wladca Pierscieni: Dru-
zyna PierScienia’- jest
to kontynuacja powiesci
JR.R Tolkiena ,Hobbit,
czyli tam i z powrotem”
Sa jeszcze dwie czesci
tego filmu. ,Wtadca Pier-
$cieni: Dwie wieze”, a
takze ,Wladca Pierscieni:
Powrdt Krola”.

+AVATAR"

»Avatar’- film ten po-
wstat w 2009 roku. ,,Ava-
tar” jest najbar-
dziej dochodowym
filmem w historii
kina. Opowiada o
niejakim mezczyznie,
ktéry nosi imie Jake.
Dostaje on zadanie
przeszukania planety, na
ktdrej mieszka obca rasa.

Dominika Dolna

,IGRZYSKA SMIERC!”

»1grzyska Smierci” to dramat science-ficion z 2012
rezyserii Garyego Rossa. Opowiada o dziewczynie,
ktéra zyje w przysztosci, a dokladniej w dwunastym
dystrykcie. Nie ma juz Stanéw Zjednoczonych - za-
miast nich na terenach Ameryki Pétnocnej powstaje
panstwo Panem. Wtadze stolicy zmuszaja podlegte re-

jony do corocznej "daniny” w postaci chlopca i dziew-
czyny pomiedzy dwunastym a osiemnastym rokiem
zycia. Ofiary muszg bra¢ udzial w transmitowanym
przez telewizje turnieju na $mier¢ i Zycie. Bierze w
nim udzial Katniss, czyli gtéwna bohaterka tego filmu.
Dominik Dolna

STEAM"

Steam (ang. para) — sys-
tem dystrybucji cyfrowej,
system zabezpieczen oraz
system gry wieloosobo-
wej stworzony przez Va-
lve Corporation.

Steam zastgpit WON,

oryginalny system gry
wieloosobowej dla gry
Half-Life. Odegral wazna
role na rynku gier kom-
puterowych na jego wzor
powstaly inne systemy
antypirackie.

Obslugiwane gry

Steam poczatkowo uzy-
wany byl jedynie do
dystrybucji i zarzadza-
nia grami stworzonymi
przez Valve (w tym Hal-
f-Life, Half-Life 2) oraz
ich modyfikacjami, np.
Counter-Strike, jednak w
chwili obecnej, platforma
ta ma w bazie przewaza-
jaca liczbe gier, autorstwa
innych developerow. We
wrze$niu 2012 roku za
posrednictwem tej plat-
formy bylo dostepnych
ponad 1700 gier.

Historia

Platforme utworzono w
2003 roku. Rozwinigto w
niej idee sklepu, w kto-
rym mozna znalezé wie-
cej informacji na temat
oferowanych  tytuldw,
zobaczy¢ zdjecia i oce-

ny krytykéw za pomoca
serwisu Metacritic, a tak-
ze pobrac ich wersje de-
monstracyjne. Utworzo-
no roéwniez serwis ,,My
Media,  umozliwiajacy
pobieranie filméw wyso-
kiej jakosci.

31 maja 2006 roku uru-
chomiono wersje 3.0
ustugi ,,Friends”, umozli-
wiajacej komunikowanie
sie uzytkownikow Ste-
ama na poziomie gry.

Ja oceniam bardzo dobrze
program steam dlatego ze
mozna na nim $ciggac
gry demo. Gry platne na
zachodzie kosztujg okolo
18% mniej, w polsce nie-
stety nadal jest drogo.

wikipedia.pl

Mateusz Przybytniak



LESNA PRZYGODA

Spacerowalem raz w le-
sie gdy nagle zza drzewa
wyskoczyl wilk. Przestra-
szytem sie i krzyknaglem
glosno. Po chwili zjawit
sie czerwony kapturek i
kopnat wilka w nos. Wilk
sie poptakat i uciekt.
-Kim jestes?- zapytalem
-Jestem czerwony kaptu-
rek- odpowiedzial nie-
Znajomy

-Zaczates chodzi¢ na ka-
rate?

-Tak.

-Skad sie tu wziates?
-Zbieratem grzyby usly-
szalem wilka i jestem.

-A skad sie wziales w le-

sie?

-Glodny bylem bo jestem
na wyprawie.

-Jakiej?

-Szukam ksiezniczki kap-
turkowej. Porwala ja bab-
cia.

-To niebezpieczna wy-
prawa, moge i$¢ z toba?
SEN

-A skad wiesz ,ze gdzies
tu zostala uwieziona?

- Poniewaz z tego lasu
wysylala listy.

Szlismy bardzo diugo i
spotkalismy wrozke, kto-
ra leciata na ptaku.
-Czes¢!- zawolala

-Cwir!- zawotal ptak

-Witajcie.-  powiedzial
kapturek
-Dlaczego nie latasz

wrozko?- spytatem
-Babcia

skrzydta.

wyrwala mi
-Ojej!- krzyknatem

-Nic nie szkodzi! Skrzy-
dla odrastaja! Na razie Pi-
nokio pozyczyl mi ptaka.
Kapturku twoja mama
jest w polnocnym zamku.
-Dzieki za wiadomo$¢-
powiedzial kapturek

- Ksiezniczka jest twoja
mamgy?- spytalem

-Tak, chodzmy.
Biegliémy dlugo, az do-
tarlismy do wielkiej wie-

zy. Nagle uslyszelismy

krzyk. To byla babcia.
W jednej chwili uderzy-
fa mna o kapturka. Ja
stracitem  przytomnosc,
a w tym czasie kapturek
zdazyl powali¢ babcie,
a wrdzka zamienila ja w
kamien. Weszlismy do
wiezy i zobaczylismy, ze
drzwi do komnaty ksiez-
niczki sg zamkniete na
szyfr. Na szcze$cie zna-
laztem kartke z szyfrem i
otworzylem drzwi. Kap-
turek uwolnil mame, a
ja wrocitem do domu.
I wszyscy zyli dlugo i
szczesliwie oprocz babci.

Piotr Kozminski
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Me Gusta

Me Gusta to obrazek z
serii Rage Comics, kto-
ry przedstawia twarz o
dziwnym wyrazie pod-
pisang "Me Gusta", co po

hiszpansku oznacza 'lubi¢ to',
'podoba mi si¢'. Jest uzywana w 4 kratkowych komik-
sach i jako reakcja na jaki$ obrzydliwy, odstreczajacy,
dziwny obraz lub sytuacje. Tworca Me Gusta jest uzyt-
kownik serwisu Reddit o nicku Insert. Po stworzeniu
obrazku wrzucil go na 4chan. Jako dowdd przedsta-
wia swdj post w serwisie Tumblr - tutaj - oraz strone
w serwisie Deviant Art - tutaj. Pierwszy komiks zostat
opublikowany na Reddit 18 marca 2010 przez uzyt-
kownika "me_gusta", ktéry w komentarzu napisat, ze
znalazt obrazek na 4chan.

Znalezione w sieci przez:

Mateusza Przybytniaka

CZAS NA CHUCKA

- Chuck Norris potrafi zamkna¢ szuflade

na klucz tak szybko, ze jeszcze zdazy zosta-

wi¢ go w $rodku.

- Kazdy wie, Ze Chuck Norris doliczyt do nieskonczo-
nos$ci dwa razy. Ale nie kazdy wie, Ze zaczynal od mi-
nus nieskonczonosci

- Chuck Norris nie zmiata kurzy, to kurze zmiatajg
przed nim.

- Chuck Norris ma w swojej drukarce tylko czarny
tusz. Nie przeszkadza mu to jednak w drukowaniu
kolorowych zdje¢

- Chuck Norris na klacie ma wytatuowang mape texa-
su. W skali 1:1.

- Kregi w zbozu to sposéb Chucka Norrisa aby wy-
ttumaczy¢ $wiatu, ze kiedy on méwi "lezec!” to stucha
nawet zboze

- Chuck Norris potrafi upiec tosty w lodowce.

- Chuck Norris potrafi nala¢ wody do sitka.

- Wystarczy, ze Chuck Norris spojrzy na réwnanie
matematyczne a X sam si¢ ujawnia.

- Slimak, §limak pokaz rogi... Chuck cie kopnie z pra-
wej nogi.

-MacGyver potrafi zrobi¢ z nici i kawatka deski beto-
niarke, a Chuck z betoniarki ni¢, deske i zostanie mu
na rower

@

-Chuck Norris je tylko i wylacznie mieso... ale nie
przeszkadza mu to by¢ wegetarianinem.
-W Top Gear nigdy nie nabijali si¢ z samochodu
Chucka Norrisa. Nigdy.
-Chuck Norris z samych grzybow potrafi ugotowac
zupe... pomidorowsy.
-Chuck Norris potrafi nacisna¢ Ctrl-Alt-Del jednym
palcem.
-Chuck Norris na obiedzie u Rysia z Klanu nie musi
my¢ raczek. Nigdy.
-Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na dowol-
ne zdjecie z Chuckiem Norrisem dostgpna jest tylko
opcja "ustaw jako tapete”. Tylko.
-Kiedys$ Chuck Norris wpadt pod pociag. Stan pocia-
gu oceniono jako krytyczny.
-Z rodzing dobrze wychodzi si¢ tylko na zdjeciach. Z
Chuckiem Norrisem wszedzie.
-Chuck Norris potrafi jes¢ trociny, a wydala¢ deski.
-Chuck Norris potrafi utopic¢ rybe.
-Kiedy$ Chuck Norris wygral 1 na 1z Jordanem. W
butach narciarskich i kebabem w reku.
-Dlaczego w Titanicu obsadzili w gtéwnej roli Di Ca-
prio? Bo Chuck Norris wszystkich by uratowat.
-Chuck Norris potrafi zatata¢ dziure budzetows.
-Chuck Norris potrafi koztowa¢ pitka lekarska
na plazy.
-Kiedys dla zartu poréwnano Stevena Seagala
z Chuckiem Norrisem. Chuck si¢ nie $mial.
-Co si¢ dzieje kiedy Chuck schodzi pod wodg i
nie wyptywa po 10 min? Woda zaczyna si¢ dusic.
-Chuck Norris slyszy ultradzwieki oraz infradzwieki.
Moze tez uslysze¢ swiatlo.
-Kiedys$ Chuck Norris bardzo si¢ spieszyl do domu,
dlatego wysiadl z metra i poszed! pieszo.
-Chuck Norris wie "jakby to bylo gdyby Cie nie bylo".
-Kiedy dzieci idg spa¢, sprawdzajg czy pod 16zkiem
nie ma potwora. Kiedy potwor idzie spa¢, sprawdza
czy pod tézkiem nie ma Chucka Norrisa.
-Chuck Norris pije piwo prosto z cysterny. Pozniej
zgniata ja na czole.
-Gorniak $piewa to nie ja bylam ewa. Bo Ewa byt
Chuck Norris.
-Chuck Norris nie potrzebuje szaty zeby dostac si¢ do
Narni
-Kiedy Chuck Norris byt maly bawil sie topatka. Tak
powstata Nizina Amazonki.
-Bazyliszek nie zginal od spojrzenia w lustro. On zgi-
nal od spojrzenia Chucka Norrisa.
-Chuck Norris potrafi zawrdci¢ Wiste kijem.
-Przecietny czlowiek nie zdaje sobie sprawy, ze "Straz-
nik Teksasu" to tak naprawde reality show.

Wybral: Tomek Murawski
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SPOTKANIE Z
KRZAYSZTOFEM

W dniu 08.03.2013r. spotkal sie z klasami star-
szymi stawny kierowca rajdowy Krzysztof Hotowczyc.
Na sali padly pytania z kategorii: dziecinstwo, rajdy i
zycie prywatne.

Na pytania z kategorii dziecinstwo, ktdre
brzmialy:

Czy mial pan rodzenstwo?, Kiedy zaczela si¢
pana przygoda z wyscigami?

Odpowiedzial: Nie, nie mam rodzenstwa, ale
za to mam trzy corki. Moja przygoda zaczela sie od
rywalizacji gokartami.

Z kategorii rajdy byly pytania o rajd Dakar, tak
rozne, ze gdybysSmy wszystkie je opisaly, to zajetoby
nam to kilka stron, wiec napiszemy o najciekawszych
rzeczach. Przygotowania do rajdu trwaja nawet kilka
miesiecy, pan Krzysztof mowil, ze nie sg tatwe. Z opo-
wiesci zrozumialysmy, ze spedza je w gdrach, ponie-
waz wtedy ¢wiczy swoja kondycje.

O zyciu prywatnym pan Krzysztof powiedzial
nam ciekawe rzeczy. Na co dzien jezdzi Nissanem.
Oproécz wyscigowych samochodéw lubi takze samo-
chody terenowe, ktérymi mozna ,, przejecha¢ przez
wszystko’, jak sam powiedzial. Na pytanie ,, Jakie je-
dzenie lubisz najbardziej?” odpowiedzial, ze sushi,
wloskie jedzenie, ale i inne przysmaki.

Bardzo przyjemnie bylo o tym wszystkim po-

stuchac.
Paulina Dabrowska, Julia Kulpa, Aniela Wojciechowska
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PROJEKT MEWA

Przez najblizsze dwa lata w naszej szkole bedzie odby-
wal si¢ projekt MEWA, czyli projekt, w ktorym udzial
biora: szkota w Belgii, Anglii, Szwecji, Turcji i nasza.
Podczas projektu bedziemy kreci¢ filmy krotko me-
trazowe i pisac scenariusze. W tym czasie uczniowie
chcacy bra¢ udzial w wymianach muszg nazbiera¢ jak
najwiecej punktow za rézne prace zwigzane z Polska,
poniewaz kazdy kraj przedstawia w projekcie swoja
ojczyzne i jej przyrode. Na lekcjach pisalismy tez o
mewie pospolitej a chetkni robili prace samodzielne.

Aleksandra Bialek kl. 5a

PEWNEGO DNIA
NA MARSA
SPADLA GWIAZDA.

Wszyscy Marsjanie chcieli ja znalez¢ i odesta¢ z po-
wrotem.

Niestety gwiazda wyladowata po ciemnej stro-
nie Marsa, na ktérg wybierajg si¢ tylko najodwazniejsi.
Wybrano dwie dziewczynki i jednego chlopca. Dziew-
czynki mialy po dziesie¢ lat, a chlopiec dziewigc lat.
Wszyscy byli do siebie podobni, poniewaz mieli bra-
zowe wlosy i niebieskie oczy, a ich imiona brzmialy:
Kasia, Ela i Maciek. Dzieci wyruszyly z samego ran-
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ka. Juz na poczatku drogi czekata wioska Indianin. W
wiosce dzieci przyjeto bardzo milo. Indianie na zlotej
tacy podali im jedzenie. Po obiedzie dzieci wyruszyly
dalej w droge. Ela na drodze zobaczyta malag Marsjan-
ska zabke.
- Zgubitam si¢. pomozecie mi? - zapytala zabka
- Tak, a jak ci na imi¢? — odpowiedziala pytaniem na
pytanie Kasia.
- Jadzia - powiedziala podenerwowana zabka
- Ekstra, kolejna dziewczyna - pomyslal zdenerwowa-
ny Maciek.
- Kiedy bedzie chopak?
Dokladnie w tej chwili na powloke Marsa spadl Ko-
smo — ptak.
- Ztamalem skrzydlo - powiedzial ptaszek
- Pomozemy ci - powiedzial Maciek.
Minely dwie godziny i byli strasznie zmeczeni, wiec
poszli spa¢. Obudzili si¢ w dziwnie pachngcym miej-
scu. Rozejrzeli sie i zobaczyli czarownice.
- No obudziliscie si¢! - krzykneta czarownica. - Ha,
ha, ha, witam w starej wiezy!
-Gdzie jest zabka Jadzia? - spytala Kasia
W moim lochu. - odpowiedziala niemilym glosem
czarownica. - Wasz ptak siedzi z zabkg Andzia, czy jak
ja tam nazwaliscie
- To jest Jadzia. - powiedzial Maciek
- Musimy ich uwolni¢, tylko jak ? — spytal Maciek $ci-
szonym glosem
- Masz racje¢, chodzmy juz. - powiedziala Ela
-Nie! - krzykneta Kasia. - Zaczekajmy do momentu
jak czarownica u$nie
- Oni nic mi nie zrobig! Nie zrobig! - pod$piewywata
czarownica

Wieczorem, gdy czarownica usneta dzieci uwol-
nily zwierzatka i uciekly ze starej wiezy. Biegly bardzo
szybko, a po diugim dystansie zobaczyli gwiazde. Byla
malg kuleczka wiszacg w powietrzu.
- Witajcie mali Marsjanie - powiedziala gwiazda. -
Nazywam si¢ Pol.
- Ja jestem Ela, to jest Kasia i Maciek.
-Hm... - inni towarzysze upomnieli si¢ o przedsta-
wienie.
- O przepraszam to jest Zabka Jadzia, a to Kosmo Ptak
- Pomorzcie mi wroci¢ do moich sidstr. Po prostu
mnie podniescie, bardzo wysoko.
- Dobrze. - odpowiedziala Kasia
- Dzigkuje wam.
Po drodze dzieci Spotkaly mame Marsjanskiej zaby .
W wiosce, z ktdrej dzieci wyruszyly ,zobaczyly ptaka
szukajacego swojego dziecka. Kosmo ptaszek i zabka
Jadzia wrdcili do rodzicow. Wszyscy w wiosce czcili
dzieci. Kasia, Ela i Marek byli uwazani za bogéw.
Dorota Cichocka 4b
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PILKA WIDMO

Dawno, dawno temu za gérami, za lasami
zyla sobie zta czarownica. Miala na imi¢ Kunegunda
Gertruda Mata i miata tysigc sto pie¢dziesigt dziewigé
lat.

Pewnego dnia postanowita zrobi¢ naj-
bardziej podla Zyjaca na ziemi forme zycia. Nazwata
ja PILKA WIDMO, wygladata jak zwyczajna pitka do
siatkéwki w kolorach czerwonym, niebieskim, zielo-
nym, bialym i czarnym. Pitka Widmo byla ukochana
pupilka wiedZzmy. Niestety pewnego dnia porwal ja
Bartltomiej Bartlomiejski i zawidzt do sklepu. Wiedz-
ma nie mogta znie$¢ utraty Pitki, wiec postanowita ze-
msci¢ sie na Barttomieju i na sklepie w ktorym sprze-
dano pitke.

Mingat rok. WiedZzma zebrala juz wszyst-
kie skladniki na przygotowanie ,,ZEMSTY”. W $rode
poszta do sklepu i podtozyla tam swoj eliksir nieszcze-
$cia. Eliksir wylewajac si¢ unosil dym, ktéry sprawial,
ze wszyscy ludzie byli zli i bardzo smutni. Potem po-
stanowila zemsci¢ si¢ na Bartlomieju. Ku jej zdziwie-
niu Bartlomiej byt czarodziejem i mieszkal w swiecie
czaréw, a tam wiedzma niemiala wstepu. Wiedzma
byta zrozpaczona, ciagle wolala:,Pilko, Piteczko!!!
Gdzie jestes!!! Cho¢ tu Pilko Widmo, czekam na cie-
bie!!l”.

Pitke Widmo dawno ktos kupil, ale szybko
zorientowal sig, ze ona nie jest zwyczajng pitka, wiec
oddat ja swojemu koledze. Ten kolega nazywal si¢
Marek i mial 12 lat, bardzo ucieszyt si¢ z pitki. Jednej
nocy réwno o 24 pilka ustyszala czarownice niestety
musiafa co$ zrobi¢ z Markiem, wiec zamrozita go, ze
byt kostka lodu. Pitka poturlata si¢ do czarownicy, ale
jej juz tam nie bylo. Nastepnego dnia mama Marka
zobaczyla Marka trzesacego si¢ z zimna, na pol przy-
krytego bryla lodu.

- Co ci si¢ stalo? - zapytala mama Marka.
- Pitka!!! To pilka!!! - krzyknal Marek.
- Wiesz Marku, jeszcze jako mala dziewczynka czyta-
tam o Pilce Widmo mdwiono, ze stworzyla jg czarow-
nica i wszystkich zamrazata w bryty lody - powiedzia-
ta mama Marka.
- To moze byta ona - zamyglit si¢ Marek.

Nastepnego dnia Marek poszed! do szkoty,
a tam zobaczyl tg samg pilke. Domyslit sie ze to jest
Pitka Widmo.

Niewiadomo moze pitka nadal zyje w §roéd nas i
ciggle szuka czarownicy, a moze tylko postanowita za-
mrazac z zemsty lub znalazta czarownice i Zyje sobie z
nig szczedliwie. Nic nigdy niewiadomo!!!

Julia Kulpa 4a
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DUCHY

Widuje si¢ je na cmentarzach, w ruinach
starych zamkéw i w nawiedzonych do-
mach. Ale takze na ulicy w $rodku mia-
sta albo w mieszkaniu w bloku.

Zjawa:
- Mozna ja zobaczy,

-zwykle ukazuje si¢ jednej osobie,
-spokojna, statyczna, powolna,

- cicha,
- pojawia sie noca,

- jej pojawieniu si¢ towarzyszy przeni-

kliwe zimno,
- jest nieszkodliwa.

Poltergeist:
- Jest niewidzialny,

- $wiadkiem jego dzialania jest wiele

0séb,

- zachowuje si¢ gwaltownie,

- hatasliwy,

- pojawia sie o kazdej porze,
® - nie ma zmian temperatury w pomiesz-

czeniu,
- moze by¢ niebezpieczny.

Zjawy:

Podobno ponad potowa lu-
dzi wierzy w duchy, a jedna

czwarta twierdzi, ze miata
z nimi kontakt. W kazdej
kulturze  wystepu-
ja duchy. Mnostwo
ludzi mowi, ze wi-
dzieli je na wlasne
oczy. Wedlug legend
dusze zmartych, kto-
re z roznych
powodow nie

moga oderwac
sie od tego $wia-
ta, wciaz wedruja
po ziemi. Maja
tu niezalatwio-
ne sprawy, wiec

ukazujg sie in-

nym,  najcze-

$ciej swoim bli-

skim, probujac
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nawigza¢ kontakt i przekaza¢ wazing
wiadomos$¢. Zjawy to takze dusze lu-
dzi, ktérzy umarli nagle i niespodzie-
wanie. Ci po prostu nie zauwazyli, ze
nie zyja. Dlatego wciaz ,mieszkajg” w
swoich dawnych domach, ,siadajg”’ na
ulubionych krzestach i ,przechadzaja
si¢” trasa codziennych spacerow. Istnie-
ja nawet przypadki duchéw samocho-
déw i pociggow, ktdre nadal sg styszane
i widziane na trasach, ktérymi niegdys
jezdzily. Nawet jesli nie ma tam juz dro-
gi ani toréw. Okreslane sg jako pojazdy-
widma.

Poltergeisty:
Sa tez inne duchy, zwane poltergeista-
mi. Nie mozna ich zobaczy¢, za to ro-
big mnéstwo zamieszania. W domu, w
ktérym zagniezdzil sie poltergeist, po-
jawiaja sie i znikaja przedmioty, obrazy
spadajg ze $cian, nawet ciezkie meble la-
taja po pokoju. Zapala sie i gasnie $wia-
tlo, sam odkreca sie kran, stycha¢ rézne
stuki i halasy. Nie jest do konca pewne,
czy poltergeist jest manifestacjg ducha.
Mozliwe, ze kto$ z mieszkancow takie-
go ,nawiedzonego” domu ma zdolnosci
telekinetyczne (umie przenosi¢ przed-
mioty sila umystu) i nieswiadomie z
nich korzysta.
Dominika Dolna 6a

1. Nauczyciel Historii
pyta Jasia:
Gdzie lezy Hiszpania?
Jasio: Tam gdzie zawsze.
2. Jasiu pyta babci:
Babciu, jak ci smakowat
cukierek?
-Bardzo dobry.
-Dziwne! Ania go wyplu-
fa, pies go wyplul, a tobie
Smakowatl...
3.Pani w szkole zadaje
prace domowg, Zeby
wiedzie¢ co jego rodzice
robig w domu.
Mamo co robisz?
-nie nie teraz obieram
ziemniaki.
Jasiu zapisuje.
-Tato co robisz?
- Nie nie teraz podpisuje
dokumenty.
Jasiu zapisuje.
- siostra co robisz?
Siostra wtedy rozmawia-
ta przez telefon
- ok
Nastepnego dnia pani
mowi :
- Jasiu przeczytaj swo-
ja prace domowa.
- Nie nie teraz
obieram ziemnia-
ki.
- Jasiu poprosze
dzienniczek.
- nie nie teraz
podpisuje doku-
menty.
- Jasiu idziesz ze
mng do dyrekto-
ra!
- ok.

Dominika Dolna 6a
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