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Apple

Chcieliby$smy napisa¢ o
kilku produktach bardzo
stynnej firmy Apple, nie-
zyjacego juz Steva Jobsa.
Iphone 4

Bardzo dobry telefon
firmy apple’a i ostatni z
ich produktéw, za zycia
Steva Jobsa. Jest znacznie
szybszy od poprzedniej
wersji, a takze posiada
troche wiecej aplikacji. Je-
8li chodzi o wyglad zmie-
nily sie krawedzie i tyl
Jest on jednym z najdroz-
szych telefonéw. Druga
wada polega na tym jak
bardzo Iphone si¢ rzuca
w oczy wynika z tego, ze

kradzieze. Ostatnia z jego
wad to (jak w kazdym
dobrym telefonie) deli-
katnos¢.

Ipod
I pod jest to wspanialy
odtwarzacz muzyki pro-
jektu Steva Jobsa. Wpro-
wadzit on wiele wersji
tego urzadzenia:
Nano 1g-

ipod
6g, ipod
shuf-
fle 1 i
2, ipod
touch,
ipod
Nano.

o

Wszystkie ipody
byly niewiarygod-
nie cienkie, a wiek-
szo$¢ z nich takze
mala i poreczna.
Ma on jedng z
najlepszych ja-
kosci dzwieku
ze wszystkich
odtwarzaczy-
(muszg by¢
oczywiscie
dobre stu-
chawki).
Produkt

ten zrobil furore
na rynku calego $wiata.
Ipad

Szu-
kiwa- nia-
wi-fi. Poruszaniep o
internecie jest utatwione

Jest to zdecydowanie
najlepszy tablet

jest podatny ze  wszyst- dzieki tatwemu stero-
noa kich. Wyparl waniu, przyblizaniu i
on inne takie Wwygodnemu pisaniu za

produkty na tyle, pomoca wirtualnej Kla-

ze na kazdy inny
model niz Ipad
moéwi sie ,,podrob-
ka” Z Ipodem 13-
czy go niewiary-
godna czulosé
ekranu do-

ty -
. ko-

cien-
k3
obudo-
we. Ma
on wielki

zasieg  Wy-

wiatury qwerty. Polecam
kupno tego produktu je-
8li kto$ nie ma co zrobi¢ z
pieniedzmi.

Marek Jazwinski i Kuba
Zabrzycki




Smartfon

Smartfon- przenosne urzadzenie telefo-
niczne integrujace w sobie funkcje telefo-
nu komoérkowego i komputera kieszonko-
wego. Pierwsze smartfony powstaly pod
koniec lat 90, a obecnie tacza funkcje tele-
fonu komoérkowego, poczty elektronicznej,
przegladarki sieciowej, pagera, GPS, jak
réwniez cyfrowego aparatu fotograficzne-
go i prostej kamery wideo. W nowszych
modelach dostepne sg tez funkcje typowe
dla PDA, jak zarzadzanie informacja oso-
bista. Niektore modele potrafia odczyty-
wa¢ dokumenty biurowe w formatach Mi-
crosoft Office i PDFE.

Pierwszy historycznie smartfon powstal
juz w 1992 r. - byto to prototypowe urza-
dzenie o nazwie Simon, ktore IBM poka-
zal na targach COMDEX i wprowadzil na
rynek w 1993 r. Oprécz funkgji telefonu
komorkowego oferowato ono kalendarz,
ksigzke adresows, kalkulator, notatnik,
poczte elektroniczng i gry. Uzytkownik
korzystal ze specjalnego pidra swietlne-
go. Obecnie smartfony stanowig znaczaca
cze$¢ rynku telefonii komdrkowej. W roku
2010 sprzedano na $wiecie ponad 500 mln.
egz., a w roku nastepnym przewidywana
sprzedaz wzrosnie o 175 %.
Najpowszechniej uzywanymi systemami
operacyjnymi sterujacymi urzadzeniem sg
Android, Bada OS, Symbian, iOS, Black-
Berry OS, Windows Phone 7. Wedlug
ostatnich badan (czerwiec 2011 r) juz bli-
sko 14 proc. Polakéw posiada taki wlasnie
typ telefonu komodrkowego. Poza tym sza-
cuje sie, iz na koniec 2011 roku bedzie w
uzyciu okoto 3-3,5 mln smartfondw, a ich
udzial w rynku telefonéw komérkowych w
Polsce w 2012 roku siegnie 41.

InNFamous 2

Kontynu- teranawalke
acja dyna- _ mestawny - z giéwnym
micznej ﬂ“’ﬂ!ﬂﬂlls Fd przeciwni-
gry akgji, 4 kiem. Nie-
rozgry- \ stety mimo
wanej na staran, Cole
ulicach okazal  sie
ogromnej zbyt  staby
metropo- i starcie z
lii, w ktorej potworem
otrzymuje- niemalze

my do wykonania wiele
ciekawych misji oraz za-
dan dodatkowych.
inFamous 2 to kontynuacja
tréjwymiarowej, sandbok-
sowej gry akcji, zapro-
jektowana po raz kolejny
przez studio Sucker Punch.
W grze przybywamy do
sporych rozmiaréw me-
tropolii i bierzemy udziat
w dziesigtkach zréznico-
wanych misji. Rozgrywka
w duzej mierze polega na
braniu udziatu w efektow-
nych starciach z przewaza-
jacymi sitami wroga.

Pod koniec pierwszej odsto-
ny inFamous Cole McGrath
byt bez watpienia najpotez-
niejsza istota w Empire City.
Sytuacja ta ulegla zmianie
wraz z przybyciem Beast,
czyli Bestii. Okazalo sig, ze
wszystkie wydarzenia, w
ktérych uczestniczyl gracz
byly jedynie manipulacja
majacg przygotowac boha-

przyplacit zyciem. By przy-
gotowa¢ si¢ do rewanzu
udaje si¢ do miasta New
Marais, gdzie ma nadzieje
znalez¢ wiecej tajemniczej
technologii ~ zwigkszajacej
jego moce. Bestia nie zamie-
rza jednak czeka¢, az Cole
w spokoju zwigkszy swoje
mozliwosci. Przez caly gre
monstrum powoli podgza
za bohaterem inFamous,
siejac $mier¢ i zniszczenie w
mijanych miastach. W mo-
mencie, gdy Cole trafia do
New Marais w miescie nie
dzieje si¢ dobrze. Wtadze
przejeta militarna organiza-
cja dowodzona przez chary-
zmatycznego jegomoscia o
imieniu Bertrand, ktory nie
zamierza pozwoli¢, by jaki-
kolwiek obdarzony mocami
dziwak patetat si¢ po ulicach
jego krolestwa.

Wydawca to Sony Compu-
ter Entertiment Europe
Kajetan Hinz 6a




Kluby sportowe

Chcielibysmy wam zaprezentowac wielkie
kluby sportowe. Pierwszy klub to FC Barce-
lona, drugi - AC Milan i trzeci - Real Madryt.

Futbol Club Barcelona, w
skrécie Barca hiszpanski
wielosekcyjny klub sporto-
wy, istniejacy od chwili za-
lozenia druzyny pitkarskiej.
Zatozony w 1899 przez gru-
pe Szwajcaréw, Anglikéw
i Hiszpandw, z czasem stat
si¢ katalonska instytucja
o duzym znaczeniu spo-
lecznym. Barwy klubowe
Barcelona zaczerpneta od
szwajcarskiego klubu FC
Basel.

Druzyna pilkarska nale-
zy do najbardziej utytuto-
wanych zespoldw $wiata
w tej dyscyplinie - ma na
koncie dwadziescia jeden
mistrzostw Hiszpanii, dwa-
dziescia pie¢ Pucharéw
Kréla Hiszpanii, dziesigc
Superpucharéw  Hiszpa-
nii[11], cztery Puchary Eu-
ropy, cztery Puchary Zdo-
bywcéw  Pucharéw[12],
cztery Puchary UEFA, czte-
ry Superpuchary Europy,
raz Klubowe Mistrzostwo
Swiata/Puchar Interkonty-
nentalny i wiele innych tro-
feow.

Druzyna z Camp Nou na
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arenie  miedzynarodowej
startuje nieprzerwanie od
50 lat, czyli od poczatku
powstania  europejskich

pucharéw. FC Barcelona
od momentu zalozenia pre-
miera

Kazdy fan pitki noznej po-
siada swoj ulubiony klub
pitkarski. Kazdy z kibicow
potrafi wymieni¢ podsta-
wowe informacje na temat
takiego klubu jak AC Mi-
lan, ktory de facto jest nie-
zwykle znany. Kibice AC
Milanu potrafig takze wy-
mieni¢ aktualny sklad dru-
zyny oraz wiedza, jacy s3
najlepsi pitkarze tego klubu.
Ciekawostka s3 chociaz-
by barwne sylwetki legend
tego zespotu — Ancelottiego,
Baresiego, Bobana, Kilpina,
Pratiego, Maldiniego, Mar-
co van Bastena czy Riviery.

Klub posiada réwniez wha-
sny hymn zagrzewajacy do
walki na boisku, ale i pry-
watne rekordy. Wsrod nich
chociazby najwyzsze wyni-
ki w meczach oficjalnych

(13:0), a takze najwigksze
ilosci strzelonych goli. Tu
zdecydowanie  prowadzi
Gunnar Nordahl z wyni-
kiem 221 bramek.

Wszystkie te i inne cie-
kawostki i informacje o
pilkarzach oraz druzynie
Milanu znajdziemy w in-
ternecie, gdzie umieszczona
jest strona dla kibicow AC
Milan. Jej tworcy pomysleli
o wszystkim, dlatego kibic
sprawdzi tam miedzy inny-
mi daty najblizszych spo-
tkan swojego ulubionego
klubu z innymi druzynami,
pozna blizej sztab szkole-
niowy, przeczyta interesuja-
ce felietony i wywiady. Bez
watpienia jest to podreczny
zbior informacji przydat-
nych kazdemu zagorzatemu
fanowi tej druzyny pitkar-
skiej. Co jaki$ czas strona
jest aktualizowana, dlatego
na biezgco mozna tam §le-
dzi¢ nowe wydarzenia, kto-
re dotycza tego klubu. Do-
datkowo mozemy si¢ tam
zaopatrzy¢ we wszystko, co
jest potrzebne kibicowi -
koszulki, szaliki, tapety na
komputer czy telefon i skor-
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ki do réznych programéw
komputerowych oraz pliki
video z najciekawszych ak-

cji na boisku.

Real Madrid Club de Futbol
- hiszpanski klub sporto-
wy istniejacy od 1902 roku.
Stynie z sukceséw istnie-
jacej od chwili zalozenia
druzyny pilkarskiej, ktora
trzydziesci jeden razy zdo-
byla mistrzostwo Hiszpanii,
dziewie¢ razy Puchar Eu-
ropy/Lige Mistrzéw, a tak-
ze wiele innych trofedéw, w
tym przyznany w 2000 roku
przez FIFA tytul najlepsze-
go klubu w XX wieku. Od
1947 roku rozgrywa domo-
we mecze na stadionie San-
tiago Bernabéu, nazwanym
na cze$¢ bylego prezesa, za
czasow ktorego klub zdobyt
najwiecej trofedw.

Real Madryt odegrat wazna
role w historii hiszpanskiej
i $wiatowej pitki noznej -
to z inicjatywy jego dzia-
taczy powotano Copa del
Rey. Klub reprezentowat
réwniez Hiszpanski Zwig-
zek Pitki Noznej, stajac sie
jednym z wspotzatozycieli
FIFA w 1904 roku. W 1928
roku znalazt si¢ w pierw-
szym zestawie druzyn two-
rzacych Primera Division,
za§ w 1955 roku stal sie
jedng z druzyn biorgcych
udzial w pierwszej edy-
¢ji Pucharu Europy, ktérg
nastepnie wygral, bronigc
pozniej trofeum cztery razy
z rzedu. Kibicow pasjonuje
réwniez jego wypelniona
podtekstami polityczno-hi-
storycznymi rywalizacja z
FC Barcelona.  Kuba Strze-
szewski, Tymon Krzyzanowski



ETALLICH

TRZY

NAJWIEKSZE
POTEGI METALU

AC/DC - australijski zespdt har-
drockowy zatozony w Sydney w
1973 roku przez braci Angusa i
Malcolma Youngéw. Zespol jest
uznawany m.in. za pioniera muzy-
ki hardrockowej i heavymetalowe;j
wraz z grupami Black Sabbath i
Led Zeppelin. Czlonkowie zespo-
tu, mimo wszystko, zawsze klasyfi-
kowali swoja muzyke jako "rock &
roll".

AC/DC parokrotnie zmienialo
sktad zespolu przed wydaniem
swojego pierwszego albumu, High
Voltage, w 1975 roku. Skfad grupy
stal si¢ bardziej ustabilizowany od
1977 roku po przyjeciu do zespo-
tu basisty Cliffa Williamsa, ktory
zastgpit Marka Evansa. W 1979
roku, zespot nagrat jeden ze swo-
ich najpopularniejszych albumoéw,
Highway to Hell, ktory jest takze
ostatnim nagranym z wokalistg i
wspolautorem utworéw, Bonem
Scottem, zmarlym 19 lutego 1980
po nocy spedzonej na intensyw-
nym piciu alkoholu. Czlonkowie
zespolu zastanawiali sie¢ nad roz-
wigzaniem grupy, jednak podjeli
decyzje o kontynuowaniu dziatal-

nosci muzycznej i wybrali Briana
Johnsona na nastgpce Scotta. W
tym samym roku zespdét nagral
swoj najlepiej sprzedajacy sie al-
bum - Back in Black.

Wydany rok poézniej album For
Those About to Rock We Salute
You réwniez osiggnat duzy sukces
i stal si¢ pierwszym albumem ze-
spotu, ktory osiggnatl 1. pozycje na
krajowym zestawieniu w Stanach
Zjednoczonych. W 1983 roku, AC/
DC zwolnilo wieloletniego per-
kusiste, Phila Rudda, i wybrato
na jego miejsce Simona Wrighta.
W latach 80. spadla popularnosc¢
AC/DC, lecz albumy zespotu stale
plasowaly sie w czotowej 40. albu-
méw w USA. W roku 1990 popu-
larnos¢ grupy znéw wzrosta wraz z
albumem The Razor's Edge, ktory
dotarl na 2. pozycje w USA. Phil
Rudd powrdcil do zespotu w 1994
roku i od tego czasu sktad grupy
pozostal niezmieniony.

Do dzisiaj, AC/DC sprzedato po-
nad 200 milionéw albuméw na
calym $wiecie, wliczajac w to po-
nad 69 milionéw w samych Sta-
nach Zjednoczonych. Back in

Black zostal sprzedany w ponad
42 milionach kopii, w tym ponad
22 miliony w USA, dzi¢ki czemu
jest drugim najlepiej sprzedajagcym
sie albumem w historii oraz naj-
lepiej sprzedajacym si¢ albumem
jakiegokolwiek zespotu. AC/DC
jest sklasyfikowane na 4. pozycji
listy na 100 Najlepszych Artystow
Hard Rocka sporzadzonej przez
VHI1 oraz na 7. pozycji listy MTV
na Najlepsze Zespoly Metalowe
Wszech czasow.

Iron Maiden — heavymetalowy (re-
prezentujagcy New Wave of British
Heavy Metal) zespo6l z Londynu,
zalozony 25 grudnia 1975 roku,
uwazany za jeden z najwybitniej-
szych zespolow heavymetalowych.
Liderem grupy jest basista Steve
Harris. Nazwa zespolu doslownie
oznacza zelazng dziewice, §rednio-
wieczne narzedzie tortur.

Grupa gra heavy metal z elemen-
tami progresywnymi. Ich muzyka
jest oparta na ostrych lecz melo-
dyjnych riffach gitarowych, oraz
szybkiej i dynamicznej sekcji ryt-
micznej, z bogata perkusja Nicko
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McBraina oraz charakterystycznie
brzmiaca ("klekoczacy") gitarg ba-
sowa Steve'a Harrisa. Charaktery-
styczng cecha wigkszej czgsci twor-
czodci (1981-1994 i 1999-) grupy
jest szerokiej skali wokal Bruce'a
Dickinsona. Muzyk ten jest uzna-
wany za jednego z najlepszych wo-
kalistow rockowych. Styl muzycz-
ny Iron Maiden stanowia takze
wirtuozerskie soléwki dwdch, a od
1999 trzech gitarzystow.

Ogot utwordw zespotu jest zbiorem
dos¢ zréznicowanym. Iron Maiden
stworzyla zaréwno bardzo szyb-
kie, mocne, czasami podchodzs-
ce pod thrash metal kompozycje
typu "Be Quick or Be Dead", pro-
gresywne, dlugie piosenki, czgsto
wieloczesciowe ze zmiang tempa,
takie jak "Paschendale”, "Dance of
Death", "Rime of the Ancient Ma-
riner", "Seventh Son of a Seventh
Son", "Hallowed Be Thy Name" jak
i spokojne ballady typu "Afraid to
Shoot Strangers", czy akustyczno-
orkiestrowa “Journeyman". Iron
Maiden ma na swoim koncie takze
melodyjne utwory jak "Can I Play
with Madness" i "Wasted Years",
ktore dzieki swojej przystepnosci i
lekko$ci osiagnety ogromny sukces
komercyjny.

Na albumie z 2006 r., A Matter of
Life and Death grupa zaprezento-
wala inny styl muzyczny. Piosenki
staly si¢ coraz diuzsze, coraz bar-
dziej ambitne i progresywne, jed-
noczesnie nie tak mocne i surowe
jak te z poczatku kariery.
Kompozycje tworzone sa glow-
nie przez lidera - Steve'a Harrisa
oraz Adriana Smitha, Janicka Ger-
sa, Dave'a Murraya i Bruce'a Dic-
kinsona. Dodatkowo Blaze Bayley
bral udziat w tworzeniu linii melo-
dycznych wokalu. Dwaj perkusisci
— Nicko McBrain i Clive Burr majg
minimalny wklad w powstawanie
muzyki.

Teksty utworéw traktuja nierzad-
ko o zdarzeniach historycznych
(np. "Aces High", "Paschendale’,
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"Montségur", "The Trooper", "Ale-
xander The Great"), mitologii ("Fli-
ght of Icarus”, "Powerslave"), czy
tez korzystajg z motywow z litera-
tury ("Brave New World", "To Tame
a Land", "Phantom of the Opera")
oraz filméw ("Where Eagles Dare",
"Children of the Damned", "Edge
of Darkness"). Poza powyzszymi
przykladami tematyka twdrczosci
Iron Maiden jest dos¢ zréznicowa-
na. Autorami tekstow sg zazwyczaj
Steve Harris, Adrian Smith i Bru-
ce Dickinson; sporadycznie Blaze
Bayley i Paul Di'Anno, za$ pozo-
stali cztonkowie udzielali si¢ w tym
zakresie bardzo rzadko, badz wca-
le.

ZespOt posiada wlasng maskot-
ke - Eddiego. Eddie pojawial sie
na wiekszosci oktadek albuméw i
singli Iron Maiden, czesto tez jako
element scenografii koncertow. Ze-
spot w swojej karierze sprzedat po-
nad 100 mln albumoéw, z czego 75
mln z logo EMI Rec.

Metallica - amerykanski zespét
heavymetalowy zalozony w Los
Angeles w 1981 roku przez Jame-
sa Hetfielda i Larsa Ulricha. Uwa-
zany za jeden z najwazniejszych i
najbardziej wptywowych zespolow
metalowych lat 80.

Po wydaniu w 1983 r. debiutanc-
kiego albumu Kill 'Em All, grupa
zostala uznana za twoérce nowego
stylu muzyki metalowej — thrash
metalu[2]. Zarazem wydany w
1986 r. trzeci album Master of
Puppets, jest okreslany przez nie-
ktérych krytykéw jako najlepszy
album heavymetalowy wszech
czasOw. Jest to rOwniez ostatni al-
bum zespolu nagrany z basista
Cliffem Burtonem, ktéry zginat 27
wrzes$nia 1986 w wypadku autoka-
rowym, podczas ktérego wypadt
przez okno, po czym autokar prze-
wrocil sie na niego. Chociaz pozo-
stali czlonkowie zespotu rozwazali
zakonczenie dziatalnosci grupy, to
ostatecznie postanowili kontynu-

owac granie i na nastepce Burtona
zostal wybrany Jason Newsted.
Album Metallica (nazywany tez
Czarnym Albumem) zostal wy-
dany w 1991 r. i do dzi$§ pozostaje
najpopularniejszym  wydawnic-
twem zespolu zdobywajac m.in.
status diamentowej ptyty w USA za
sprzedanie obecnie plyty w nakla-
dzie ponad 22 milionéw egzempla-
rzy. W 1999 roku Metallica zagrata
wspdlny koncert z Orkiestrg Sym-
foniczng z San Francisco dyrygo-
wang przez Michaela Kamena, kto-
ry zostal podsumowany wydaniem
albumu i filmu o nazwie S&M.

W styczniu 2001 basista Jason
Newsted opuscil grupe .W kwiet-
niu tego samego roku zespodt roz-
poczal nagrania do kolejnego al-
bumu studyjnego, ale przerwat je
w lipcu, gdy James Hetfield udal
sie do kliniki odwykowej, w ktdrej
przebywatl do grudnia .Praca nad
albumem zostala wznowiona do-
piero w maju 2002, by wreszcie w
roku 2003 zaowocowaé wydaniem
albumu St. Anger. Wszystkie par-
tie gitary basowej zostaly nagrane
przez producenta albumu Boba
Rocka, ale jeszcze na kilka miesie-
cy przed wydaniem plyty nowym
basistg Metalliki zostal Robert
Trujillo. 12 wrze$nia 2008 zostal
wydany nowy album studyjny ze-
spolu, Death Magnetic.

Metallica sprzedala ponad 100
milionéw kopii albumoéw na ca-
tym $wiecie, wliczajac w to ponad
57 milionéw kopii w samych Sta-
nach Zjednoczonych[6]. Zespdt
zostal sklasyfikowany na 3. pozycji
listy zestawiajacej Najlepsze Ze-
spoly Metalowe Wszech Czaséw
sporzadzonej przez MTV oraz na
5. pozycji listy zestawiajacej 100
Najlepszych Artystéw Hard Rocka
sporzadzonej przez VH1. W 2009
roku Metallica zostata wprowadzo-
na do Rock and Roll Hall of Fame.
Marek Jazwinski i Kuba Zabrzycki

Zaczerpniete z wikipedia.org



Najlepsi

wykonawcy
Hard Rockowi

Cliff Burton

Cliff Burton byt gita-
rzysta basowym. Gral w
Metallice, za$§ wczesniej
w zespole o nazwie Trau-
ma. Przyszed! na $wiat w
1962 roku. Gdy miat trzy-
nascie lat jego brat Scott
zmarl, a pozostawil po
sobie tylko gitare basowa.
Cliff wigc zaczal uczy¢ sie
gry na gitarze basowe;j.
Cwiczyl nawet po sze$¢
godzin dziennie. Kiedy
zalozyciele Metallici, czy-
li James Hetfield (wokal i
gitara rytmiczna) i Lars
Ulrich (perkusista), zo-
baczyli go na koncercie
Traumy od razu zapra-
gneli mie¢ go w swoim
zespole.  Najstynniejsze
plyty zespotu to: Metal-
lica, Master of Puppets,
Nothing else Masters

and Kill 'em all. Niestety
zmart tragiczng $mierciag
podczas wypadku zespo-
tu przygnieciony autobu-
sem w Lijungbie w wieku
24 lat. Jego koledzy po-
stawili mu nagrobek.

Slash
Slash urodzit sie w 1965
roku w Anglii. Jest Hard

Rockowym  gitarzysta.
Obecnie ma wlasny ze-
spol, lecz wczedniej za-
nim go zalozyl zespodt,
gral w slynnym amery-
kanskim zespole Guns N'
Roses. Ich najwiekszym
hitem byla ptyta ,, Appeti-
te for Destruction”, ktéra
okazala si¢ hitem. Obec-
nie gra w Velvet Rolver.
Owacami ich pracy sg
»Black or White”, ,Give
in to Me”.

Robert Plant

Jego najwiekszym osig-
gnieciem bylo uzyska-
nie pierwszego miejsca
w rankingu wokalistow
wedlug Hit Parader. Naj-
bardziej zaslyna jako wo-
kalista zespotlu Led Zep-
pelin. Juz w wieku 13 lat
zainteresowal sie rock’ n
rollem. Jego idolem stat
sie Elvis Presley. Ekspe-
rymentowal z muzyka
wschodnig czyli z Popem,
bluesem i jazzem.

Najlepsze zespoly Hard Roc-
kowe, Heavy Metalowe i Me-
talowe to miedzy innymi: Iron
Maiden, Metallica, Led Zappe-
lin, AC/DC, Kiss, Gunsnroses i
ekipa Ozzyego Ozborna.

Kuba
Zabrzycki i Marek Jazwinski




RYTM SMIERCI

W korytarzu bylo ciemno. Dzieki temu wydawal sie jeszcze
straszniejszy. Wielkie, ciemne witraze pigly sie pod sam su-
fit. Mogloby si¢ wydawac, ze za nimi jest jakas kraina, ogro-
dy, gory, lasy, morza i wyspy. Ale za nimi nie bylo nic. Tylko
bezkresne, monotonne podziemia. Sarlik wiedzial o tym
dobrze. I wiedzial, ze mozna by kopa¢ cale wieki, i nigdy nie
wyszloby si¢ na powierzchnie.

Zostal wezwany do Komnaty. Sarlik wielu rzeczy nienawi-
dzil, ale zadna z nich nie mogta réwnac si¢ z obrzydzeniem,
jakie wywotywata w nim Komnata. Nie ze wzgledu na jej
wyglad czy architekture. Ze wzgledu na to, kto, czy raczej co
zasiadalo na tronie.

Wszed!t na kruzganek, z ktérego bylo wida¢ ogromna, pio-
nowg jaskinie. Komu innemu moglaby wyda¢ si¢ malow-
nicza, jednak Sarlik nienawidzil jej szczerze. Nazywala sie
Imma. W ich starozytnym jezyku oznaczalo to niewyobra-
zalne bogactwo. Wiodla w dot. Niedaleko wyzej si¢ konczy-
fa, ale do jej dna nie dotart nikt mimo wielu wypraw. Dlate-
go Sarlik nie cierpial jej i marzyt, zeby jakies trzgsienie ziemi
zwalilo ja, albo chociaz nieznacznie podwyzszylo jej szczyt.
Mimo, ze podziemia nigdy sie nie konczyly, doznawal mite-
go uczucia, kiedy wchodzit na nawet najnizsze schody, byle
tylko by¢ troche wyzej.

Minat wielka brame, ktérej nienawidzil bez konkretnego
powodu. Szedt dalej przez sale, schody i korytarze. W kon-
cu stanal przed najwigksza bramg jaka znal. Widzial wiele
bram i przechodzil przez nie az nazbyt czesto. I wszystkie,
bez wyjatku nienawidzil. Ta byla najgorsza. Prowadzita do
Komnaty. Wziat glteboki oddech.

Kiedy wszedl do ogromnego pomieszczenia, przeszedt go
dreszcz. Mimo, ze do$¢ czesto tu bywal, zawsze irytowalo go
to wrazenie nieskonczonej gtebi, jakie umyslne wywotywala
architektura tego miejsca. Jednak nie mial czasu si¢ nad tym
zastanawiac.

- WIESZ, PO CO CIE PRZYZWALEM? - glos brzmiat jak
szczekniecie zardzewiatego tancucha.

- Nie, Panie - odparl bez namystu Sarlik. Przed Nim nie
mozna bylo niczego ukrywac¢. Nie dalo si¢. Nie dalo si¢ kta-
mac¢ Jemu. Poza tym mial nieodparte wrazenie, ze to nie
byto pytanie, tylko zastraszenie — Nie wiem.

- JAK POSUWAJA SIE PRACE W SPRAWIE PORTALU?

- Alchemicy maja problemy, Panie. Obsydian dziata dobrze,
energia przechodzi bez zakldcen. Jednak facze nie chce sie
zakotwiczy¢. Oni poréwnujg to do proby przebicia muru
palcem.

- WIESZ W CZYM DOKLADNIE PROBLEM? - Glos za-
brzmial wystarczajaco nienawistnie, by Sarlik wiedzial, ze
odpowiedz nie byla poprawna - BO MAM PRZECZUCIE,
ZA JA WIEM.

Sarlik nie spytal, czy na pewno, poniewaz On w swoim
mniemaniu nigdy sie nie mylil. I to praktycznie bylo praw-
da. Praktycznie.

- PROBLEM LEZY W TYM, ZE TA BANDA ALCHEMI-
KOW, JAK ZWYKLI SIEBIE NAZYWAC, NIE MA O NI-
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CZYM POJECIA. SA LENIWI I GEUPI. TAMTEN SWIAT
MUSI CZYMS SIE ROZNIC OD NASZEGO 1 KLUCZEM
DO OTWORZENIA PORTALU JEST ODKRYCIE, CO TO
TAKIEGO.

Promienie saczyly si¢ spomiedzy stragandw. Bylo tak gora-
co, ze wszyscy mieszkancy pochowali si¢ do doméw, tylko
nieliczni sprzedawcy lekajacy sie kradziezy towaréw spali
pod cieniem rzucanym przez baldachimy. Mogto wydawa¢
sie, ze cale miasto opustoszalo i uschlo jak zaniedbane drze-
wo.

Ale oni nie bali si¢ stonca, pod ktérym sie wychowali i pod
ktérym zyli. Wszyscy byli zaczajeni po$rdd cieni, ale nie dla
ochtody. Poruszali si¢ wolno, zrecznie i cicho. Nie wystawia-
li si¢ na widok. Dorosty czlowiek moglby przejs¢ przez cate
targowisko i nie zauwazylby niczego podejrzanego.
Podnidst si¢ krzyk, uslyszeli pierwsze uderzenia. Wszyscy
zerwali sie z miejsc i pobiegli w strone przeciwnika. W ich
oczach czaila sie groza. Tym razem chlopcy z dzielnicy rze-
mies$lnikéw nie mogli mie¢ najmniejszych szans. Szalen-
czy bieg zakonczony byt bezlitosnym zderzeniem z innymi
wrzeszczacymi dzie¢mi, chociaz to juz tak naprawde nie
byty dzieci. Najmlodsi mieli okolo 14 lat.

Karen dobiegt w koncu do fali wrzeszczacych dzieci rze-
mieslnikow. Pierwszego z chtopcow powalil zgrabnym cio-
sem od dotu, prosto w brode. Nie byl wcale najstarszy. Nigdy
sie nad tym nie zastanawial. Jednak byl najlepszy. Dwdch
biegnacych w jego strone wymingl odskokiem, kopnat
pierwszego w biodro, gdy ten jeszcze nie zdazyt wyhamo-
waé. W wyniku tego mlody, ale stosunkowo krepy dzieciak
zatoczyl sie wymachujac rekami i wpadt w stragan z owoca-
mi. Drugi natychmiast zawrdcit i zamierzal uderzy¢ Karena
prosto w twarz. Ten uchylit si¢ przed ciosem i wymierzyt
mu kopniaka w piszczel. Chlopiec krzyknat krétko, jednak
Karenowi wystarczyto czasu na zajscie go od tytu i wbicie
tokcia w jego plecy.

Bojka rozkrecita si¢ na dobre. Co chwila styszane byty krzy-
ki, niektdre z bolu, inne ze ztosci, lub tryumfu. Wynik byt
jednak przesadzony. Po ostatniej przegranej ze zgraja dzie-
ciakéw z dzielnicy rzemieslnikéw, chtopcy wraz z Karenem
wpadli w szal bojowy, ktéry dawat im wrecz nadludzka site
i szybkosc¢.

Mimo, ze pochodzili z najbiedniejszej dzielnicy, z brudnych,
szarych slumsow, w bijatykach byli niepokonani. Inne grup-
ki ¢wiczyty sprawno$¢ w boju. Inni chlopcy po walce wra-
cali z ptaczem do domu i rodzicéw. Inne dzieci dostawaly
codziennie $niadanie, trzydaniowy obiad i kolacje. Chlop-
cy ze slumséw musieli by¢ sprawni, by przezy¢. Biegali po
uliczkach, okradali stragany z jedzenia, uciekali po dachach
przed straznikami, chowali si¢ przed ludzmi, ktorzy mogliby
zlapa¢ ich i sprzeda¢ handlarzom niewolnikow.

Dzi$ mieli ochote swietowaé zwycigstwo. Dzieciaki czelad-



nikéw, zrozumiawszy ze nie majg szans, zaczeli sie¢ wyco-
fywa¢. Niezwykle szybko i wyjatkowo nietaktycznie. Kiedy
oni potykajac si¢ dreptali pomiedzy straganami i namiota-
mi, chlopcy z biednej dzielnicy zgrabnie przeskakiwali ze
straganu na stragan, zagradzajac droge uciekinierom. Ro-
bili to dla zastraszenia i dla wlasnej uciechy, poniewaz nie
mieli zamiaru ich tapac.

Po powrocie do starego, opuszczonego domu, w ktorym
mieszkali, dtugo cieszyli sie z wygranej. Walki wlasciwie nie
mialy glebszego sensu, jednak dzieci ze wszystkich dzielnic
w nich uczestniczyly. Jedli chleb, owoce, warzywa i kilka in-
nych rzeczy, ktdre potrafili podebrac ze straganéw na targu.
Ich dni wlasciwie na tym gldwnie sie opieraty - kazdy wsta-
wal o takiej godzinie, o jakiej mu si¢ podobato. Potem sam,
lub z kilkoma innymi chodzil po miescie, przywlaszczajac
sobie wszystko, co bylo mu potrzebne. Czes¢ zwykle zjadali
na miejscu, ale zawsze zachowywali czg$¢ na wieczor, kie-
dy wszyscy zbierali si¢ i wspdlnie jedli. Czasami zdobywali
nawet wina, ale nie robili tego zbyt czesto. Takie imprezy
mogly zle si¢ skonczy¢. Poza tym wino bylo trudne do zdo-
bycia.

Sarlik byl wsciekly. Alchemicy nadal nie umieli zakotwiczy¢
portalu w tamtym swiecie. Ttumaczyli si¢ uzywajac niezro-
zumialych dla kazdego, kto nie byl alchemikiem, stow. Nie-
nawidzit alchemikow.
- Macie to po prostu wigczy¢!!!
- To nie takie proste - odpowiedzial naczelny alchemik z
irytujagcym spokojem - ta teleportacja nie przemieszcza
przedmiotéw z miejsca na miejsce. Fale facza teleportacyj-
nego musza zsynchronizowac sie z docelowym s$wiatem.
Tamten z kolei ma aure niewyobrazalnie inng do naszego.
Mozna tez sprobowac sie tam przebi¢, ale innos¢ tamtego
$wiata zwieksza moc $ciany miedzywymiarowej, do takiego
stopnia, ze by tam dotrze¢ potrzeba mocy wielkosci miliar-
dokrotnie wigkszej, niz ta uzyta do stworzenia niewielkiego
wymiaru o $rednicy kilkunastu milionéw mil.
- Nie rozumiem o czym ty do mnie gadasz! Robiliscie to
przeciez tysigce razy, za kazdym razem, no moze nie liczac
kilku wyjatkéw, bez najmniejszej przeszkody! - Sarlik goto-
wal sie ze ztosci.
W tym momencie przybiegt mtodszy alchemik, ubrudzony
nieco sadzg.

- Po malym incydencie ...
Zrenice naczelnego alchemika momentalnie sie rozszerzy-
ly. W tym fachu, wypowiedzenie stowa ,,0j” najczesciej po
diuzszym czasie konczylo si¢ stwierdzeniem: ,niech spo-
czywa w spokoju”.
-Nie, nie, nie! — wypalil natychmiast mlody - Nic powaz-
nego si¢ nie stalo. Tylko mata eksplozja wywotana potega
energii, jaka wyzwolilo otworzenie portalu!
- Udalo si¢ wam wreszcie. Pan sie juz niepokoil - uslyszat z
niejaka satysfakcja kilka nerwowych westchnie¢. Wiedzieli,
co oznacza Jego ,niepokdj” .
- Byly jakies ofiary? — wtracit naczelny alchemik.
- Kilka pottuczen, jedno poparzenie, kilka podpalonych

szat. Jest tylko jeden problem. Lacze nie spelnia wyma-
gan. Jest wyjatkowo niestabilne. Mozna wigc przesta¢ tylko
przedmiot o niewielkiej masie.

- Jaka jest szansa na dotarcie przedmiotu, pomyslmy, o ma-
sie kilku, kilkunastu funtéw? - glos naczelnika zabrzmial
nienaturalnie. Sarlik poruszyl sie niespokojnie. Naczelny al-
chemik potrafilby obliczy¢ to w sekundg, z doktadnoscig co
do jednej milionowe;j.

- Eee... Okolo tysiac dwiescie osiemdziesiat cztery do trzech
tysiecy czterdziesci dwa — odparl po chwili namystu miod-
SZy.

- Mozna by wiec zmusi¢... przedmiot do zdobycia czego$ ,
co pomogloby do utrzymania facza miedzywymiarowego? -
naczelnemu alchemikowi blysneto w oku.

- Sadzg, ze tak - na twarzy mlodszego pojawilo si¢ zrozu-
mienie.

- No, wigc ja opowiem o waszych dokonaniach Panu, a wy
sprobujcie dopracowac lacze - Sarlik pospiesznie zawrécil i
uciektby zaraz, gdyby nie obce cialo, ktére niewiadomo skad
pojawilo si¢ na jego drodze i ktére okazalo sie by¢ mlod-
szym alchemikiem.

- Niestety nie mamy czasu na przyjecie decyzji Pana. Lacze
jest na tyle niestabilne, ze mogtoby sie w tym czasie zatamac,
a w tedy cala praca, a moze i nawet pracownia posziaby na
marne - glos naczelnego alchemika stal sie lodowaty. Musi-
my dziala¢ natychmiast.

ZYapal Sarlika za kolnierz i podnidst go nad ziemie. Sarlik
mial dwie stopy wzrostu. Byt gnomem. Alchemik wlozyt
mu do kieszeni maly, okragly przedmiot.

- To tacznik telekomunikacyjny. Gdy bedziesz na miejscu i
bedziesz w jednym kawatku, wyslij sygnal i miej nadzieje, ze
do nas dojdzie. Wtedy moze uda nam si¢ nawigza¢ komu-
nikacje. A my tymczasem zastanowimy sig, czego szukasz.
Po tych stowach rzucit Sarlika w portal.

* * *

Wielka, czarna pustka. Nie widze siebie. Nie ma mnie. Nie
ma mnie nigdzie. W pustce nie ma nic. W nie ma nic, wigc
w pustce jestem wszystkim. Nienawidze teleportacji!!!

* * *

Karen obudzit si¢ nagle. Nigdy nie byt zmeczony po obudze-
niu. Zawsze moment snu przechodzil w stan petnej $wiado-
mosci natychmiastowo. Chyba, ze Karen mial kaca. Wstal,
podszed! do wiaderka, obmyt twarz. Spojrzat na kawalek
wypolerowanej miedzi, w ktorej krytycznie spojrzal na swo-
je odbicie.

No, nie - pomyslal - Znowu sie to dzieje. Ale... przeciez to
mi sie tylko wydaje, prawda? Tak, to na pewno kac.

Myslal dalej, patrzac przez miedziane lusterka na male,
dziwne stworzonko, ktére przypominalo zabe z szarg, po-
faldowang skora bez siersci. Stalo na dwoch, mogtoby sie
wydawa¢ psich nézkach. Gérne konczyny byly krotkie i
wygladaty na mato zreczne. Cialo przypominalo ksztaltem
splaszczong beczke, z ktorej wyrastata glowa bez wyraznej
szyi. Z glowy z kolei zwisala para diugich uszu, ktore wygla-
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daly jak wyschniete, pozwijane liscie.
- Na co sie tak gapisz? — warknat stworek.
- Chyba na jakie$ zwierze — odpart Karen.
- Co? - nie zrozumial stworek.
Zalatwmy to w ten sposob — pomyslal Karen. Ja zrobie z dzi-
wactwem co trzeba, a ono zwyczajnie zniknie.
Wzigl miedziane lusterko i udal zainteresowanie wlasnym
odbiciem.

- Hej, ty, tak si¢ sklada, ze...
Karen zwazy! lusterko w dloni, zamachnat si¢ nim i walnat
stworka tak, ze polecial z duzym impetem, jednak ku zdzi-
wieniu i niezadowoleniu Karena nie zniknat, tylko kwiknat
krétko i odbil sie od $ciany. Narobit przy tym sporo hala-
su, wiec chlopiec nie zastanawiajac sie wcisnal go do kufra i
usiadt na wieku, zanim do pokoju wpadlo kilku chlopakdow.
- Co sie stato, Karen?
Wiekszos¢ chlopcéw nazywano przezwiskami albo skrota-
mi, ale do Karena zawsze moéwili po imieniu.
- Co si¢ mialo sta¢? - odpart z udawanym zdziwieniem.
- Przeciez styszelismy jaki$§ kwik. Co ty, kota maltretujesz,
czy jak?
- Aaaaaa... to byl kot, ale tam za oknem, kwiczy, bo pewnie
bije si¢ o kawatek $mierdzacej ryby - w Karenie rdst niepo-
koj, poniewaz wieko kufra zaczeto lekko podskakiwac.
- Dobra, ale brzmialo to okropnie. Moze ten kawalek ryby
nie jest az taki $mierdzacy...
Wszyscy zarechotali, mimo Ze zart nie byl w ogdle smiesz-
ny. Po prostu tak si¢ przyjelo, ze z opowiadanych dowcipow
wszyscy sie $miali, mimo ze czgsto nawet ich nie rozumieli.
Kiedy wyszli i Karen upewnil si¢, ze nie ma ich w poblizu,
otworzyl wieko i od razu zamknal dziwnemu stworkowi
usta.
- Mhmmmmhmhumbheeeem!!!
- Siedz cicho! Jak bedziesz grzeczny, to moze nie przywale
ci drugi raz.
Dziwny stworek $cicht troche, ale nie przestat sie¢ wyrywac.
Juz mial zamiar ugryz¢ chlopca, kiedy ten zabral reke. Po-
sadzil stworka na kufrze i przystawil maly nozyk do jego
gardla, co bylo nie lada wyzwaniem przy ksztalcie jego szyi.
- Jesli teraz si¢ odezwiesz, to uzyje tego noza w sposob bar-
dzo dla ciebie nieprzyjemny. Jestes bardzo dziwnym przywi-
dzeniem, poniewaz moge ci¢ walna¢, a ty nawet wtedy nie
znikasz, co wigcej potrafisz narobi¢ sltyszalnego hatasu przy
kontakcie ze $ciang. Gadaj, co$ ty za jeden?
- Jestem Sarlik, unizony stuga Pana! - Sarlik byt przekonany,
ze po uslyszeniu tej wiadomosci kazdy wystraszy si¢, bedzie
przeprasza¢ go na kolanach i blaga¢ o litos¢. Bardzo si¢ za-
wiodt
- Jakiego pana? - zdziwil si¢ Karen.
- Pana, nie umiesz stucha¢, dziwne stworzenie?
- Umiem, ale nadal nie rozumiem o kogo ci chodzi. Umiem
tez sprawic, ze bedziesz si¢ do mnie zwracal grzeczniej, albo
ze nie bedziesz mogt w ogole.
- C-co? Ty nie wiesz kto t-to jest...? — Sarlik walczyl z mysla,
ktora jako$ nie mogla si¢ przedosta¢ do jego umystu. Po-
dobnie zareagowalby cztowiek, gdyby dowiedzial sig, ze jego
rece sa zielone, a on przez cale zycie nosif na oczach poma-
ranczowe szkietka.
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- Owszem, a ty, jako grzeczne dziwadlo opowiesz kto to jest
ten twoj ,,pan’, ktéremu tak unizenie stuzysz.

- Jak $miesz nazywa¢ mnie dziwadlem, wielkoludzie! Prze-
ciez ty nawet porzadnego nosa nie masz, tylko jakas bulwe!
A uszy... - gnom nie zdazyt powiedzie¢, jakie sa uszy Kare-
na, poniewaz poczut lekki nacisk nozyka na szyi.

- O co$ grzecznie ci¢ prosilem. Ale teraz prosz¢ mniej
grzecznie. Kim jest ten twoj pan?

Sarlik opowiadatl. Ubarwial opowiadanie rzeczami, ktérych
nienawidzil, nie wylaczajac Karena. Mowil tez o tym, skad
wzigl sie¢ w tym miejscu i w jakim celu. Co najmniej pigé
razy przypominal o tym, ze nienawidzi alchemikéw.

* * *

Sarlik wyladowat na dlugim stole, wsréd wielu potraw, z
ktorych, zadnej nie poznal. Mimo tego od razu wszystkie
znienawidzil, gtéwnie dla tego, ze siedzial w nich po uszy.
Rozejrzal si¢ dookota. Zobaczyt kilka dziwnych, wielkich
postaci, ktore zostaly najwyrazniej obryzgane przez niego
jedzeniem. Mialy dziwaczne oczy, ani nie okragle, ani nie
waskie, tylko ksztaltem przypominajace krople. Ich nosy
wygladaty jak slimaki bez skorupy, ktére ktos ucigt w po-
towie. Z kolei usta byly waskie, ale zarazem okragte, jakby
napompowane. Potem zobaczyt kilka innych réwniez dziw-
nych postaci, ktore byly nieco nizsze od poprzednich, a poza
tym wygladaly nieco inaczej. Po pierwsze mialy na twarzy
zabarwienia, jakby siniaki. Siniaki te mialy najrézniejsze
kolory, a wystepowaly gtéwnie dookota dziwnych oczu i na
napompowanych ustach. Z dziwnych, calkiem okragtych i
pomarszczonych uszu zwisaly im kawalki kamieni i meta-
li szlachetnych, wykutych w catkiem bezsensownych i nie-
praktycznych ksztaltach.

Jedna z tych nizszych postaci westchnela i upadla na ziemie,
ale ze zdziwienia nikt za bardzo sie nig nie zainteresowal.
Sarlik wstal i chwiejnym krokiem podazyt wzdluz stotu.
Dziwne istoty patrzyly na niego ostupiale. Gnom w koncu
dotart do konca stotu i z plaskiem upadf na posadzke. Potem
na pol wyszedl, na wpdt wytoczyl sie z pomieszczenia.

* * *

- Nic dziwnego tu nie zaszto — powiedzial krél Radowit
Mtody z Callen, Umilowany Wtadca Swoich Poddanych -
to nam wszystkim si¢ wydawalo. Powr6émy do wieczerzy.
I niech kto$ zajmie sie tg biedng kobieta, ktéra pewnie sie-
dziala za blisko pieca. Alfred! - Krél Radowit Mlody z Cal-
len, Ukochany Pogromca Wszelkiego Zta I Chaosu pstryk-
nat palcami.
- Tak, Krolu, Panie Zrodzon Po Boskiej Prawicy?

- Posprzataj to jadlo z ziemi, ktdre wiatr zrzucil ze stotu.

* * *

- Szwendajac sie i bladzac, kierowany przez tych glupich
alchemikow w koncu doszedlem tutaj — zakonczyl Sarlik -
a teraz musze skontaktowac si¢ z nimi i dowiedzie¢ kiedy
otworzg gdzies$ tu portal, wej... — Sarlik zastanowil si¢ - ty
wejdziesz w niego, a ja powoli poprobuje, czy nie ma innego



sposobu na powrét do domu.
- Skad ta pewno$¢?
- Nie ma pewnosci. Ci przekleci alchemicy moze otworza
portal za kilka minut, a moze za kilka lat...
- Skad pewnos¢, ze wejde z tobg w portal?

- Co? Nie chcesz mi chyba powiedzie¢, ze nie postu-
chasz sie mnie?

- Zalézmy, ze chce. Co wtedy?
- Ty... ty.. podly... wielki...

- Tylko sie nie zagalopuj — powiedzial ze stanow-
czym spokojem Karen.

- Jak ty $miesz!? Jak mozesz przeciwstawiac sie Jego
woli!?

- Jako$ $miem.

- Ty nic nie rozumiesz! Jak ci¢ tam nie zaprowadze, to
mnie podzielg na kawalki! Moga mnie torturowac i zabi¢
albo, co gorsza, odda¢ alchemikom do eksperymentow!!!

- Niekoniecznie. Mozesz tam po prostu nie i$¢. Tak jak ja.
Sarlik gotowal si¢ ze zlosci. Nie moge diuzej zwleka¢ — my-
slal - musze co$ wymysli¢. ..

- N-naprawde tak sadzisz? Nie dogonig mnie tutaj? J-jestem
bezpieczny?

Sarlik poweselal, wyrwal si¢ chlopcu z rak, wyslizgujac si¢
spod nozyka przystajacego mu do gardla. Co$ tu nie gra -
myslal Karen. Niemozliwe, by z tym okropnym stworkiem
tak fatwo mi poszlo...

Karen nie zdazyt dokonczy¢ mysli, poniewaz zostat
trafiony trzonkiem od miotly miedzy oczy. Uderzenie bylo
nagte i wyprowadzone z duzym impetem. Powalito Karena
na ziemie ale nie zemdlal, jednak Sarlik byt na to przygoto-
wany. Dziela dopelnilo cigzkie wiaderko pelne wody, ktére
zwalilo sie chtopcu na glowe.

* ok %

Karen obudzil si¢ w starej, zwyczajnej szopie. Na $cianach
z nieréwno zbitych desek wisiaty kosy, motyki i inne narze-
dzia rolnicze. Na podlodze wylozonej stomg staty skrzynki z
réznymi przyrzadami. Pod $ciang stal z kolei nieduzy baryt-
kowaty potworek, moéwigcy do matego, dziwnie wypuklego
talerza, z ktorego dobiegat glos.

Karen nagle przypomnial sobie sytuacje w jakiej stracil
przytomnos¢. Postanowit jednak nie zdradza¢ tego, ze si¢
obudzil. Styszat rozmowe pomiedzy Sarlikiem, a talerzem, z
ktorego dobiegal tajemniczy glos.

- I co? Teraz mam tu siedzie¢, i czeka¢, az ten dziwolag sie
obudzi? - Sarlik byt zdenerwowany - odebralem mu przy-
tomnos¢ z zaskoczenia, nie miat szans zareagowac na czas.
Jesli teraz si¢ obudzi, nie dostaniecie go juz za zadne skarby.
- Sami sobie nie poradzimy... Umiatbys wykorzysta¢ chlo-
paka, jako wspornik tacza?

- Nie. A wy?

- Jak? Przeciez dzieli nas $ciana migedzywymiarowa. Mogt-
bys wykorzysta¢ chlopaka, jak juz méwilem. Jestes nieobe-
znany w dziedzinie sztuki Alchemii - glos wypowiedzial
stowo z szacunkiem, w ten sposob, ze niemal dato si¢ po-
czu¢ wielka litere na poczatku sfowa — wiec na pewno ci si¢
nie uda. Ale to twoja jedyna szansa, jesli szansg mozna na-
zwaé prawdopodobienstwo siedmiu tysiecznych procenta
na powodzenie.

- Podejrzewam, ze to malo.
- Owszem. Pomoc ci z tym chlopakiem? Po pierwsze musisz
zdoby¢ probke krwi. Potem wymalowac¢ specjalnie przygo-
towang kreda umoczona we krwi chlopaka znaki na podto-
dze. Potem..
- Skad mam wzig¢ tu krede!? I jak zabra¢ mu tyle krwi?
Powiedz mi o sposobie, ktéry da sie wykorzysta¢ w innym
wymiarze, bedac trzy razy mniejszym od innych stworzen,
samemu, w starej opuszczonej szopie bez zadnych narzedzi .
- Masz racje, to utrudnienie. Ale wierze ci, Ze sobie pora-
dzisz. Mozesz tez zrobi¢ co$ takiego: wyztob w ziemi symbol
Ankh-she, napu$¢ do niego krwi chlopaka, a w tedy portal
powinien zadzialac.
- Powinien?
- Teoretycznie.
Sarlik zabrat si¢ do dlubania w ziemi. W koncu usatysfak-
cjonowany podszedt do Karena. Chlopiec juz probowal wy-
sta¢ stworka w orbite poteznym kopniakiem, kiedy poczul
pod gardfem swoj maly nozyk.
- Role si¢ odwrocily, dziwolagu — Sarlik probowal przybrac
pokpiwajacg mine, co nie wychodzito mu najlepiej przy dlu-
gosci jego ust — teraz ja trzymam cie na uwiezi. Poniewaz
nie chce zabiera¢ noza od twej znieksztalconej twarzy, sam
wydrap sobie rane i wylej ja do tamtego znaczka. Rozumie-
my sie?
Karen wolno wstal, i z ocigganiem przystapil do drapania
sie w okolicach przegubu. Sarlik ustawit si¢ w taki sposob,
ze nie mial jak uciec. Kiedy tylko kilka kropelek krwi spadlo
do spiralnego symbolu, w szopie pojawit sie rownie spiral-
ny dysk, przypominajacy wsysang przez trabe powietrzng
chmure. Poza tym wzorem traby powietrznej portal zaczal
wciggac w siebie wszystko, co znajdowalo si¢ dookota.
Narzedzia poodczepialy si¢ ze $cian i polecialy w strone
spirali. Wigkszos$¢ nielicznych mebli posuwala si¢ powo-
li. Gnom przystawiajacy néz do gardla Karena skrzeczac
polecial w strone portalu. Ten z kolei jakby przybieral na
sile z kazda zassang rzecza. Kiedy rece Sarlika zniknety w
krecacym si¢ dysku Karen poczul, ze nie da rady diuzej sta-
wia¢ oporu. Nie widzial dookofa nic czym madglby broni¢
sie gdyby mieszkancy tamtego konca portalu okazali si¢ nie-
przyjazni. Zobaczyl tez, ze sama szopka tez nie bedzie diugo
opierac sie ssacej spirali. Ostatkiem sil chwycil krotka kose,
ktora jakims$ cudem utrzymata sie na gwozdziu i zanurzyt
sie w otchlan.

Wyrzucito go w malej, $mierdzacej nienaturalnym odorem
specyfikow salce. Przygniotta go masa desek, ktore najpew-
niej przybyly wraz z zapadajacg sie szopa.
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Kiedy odkopal sie spod sterty $mieci, zobaczyl, ze w salce
stoi kilkanascie dziwnych stworzen. Byly mniej-wiecej jego
wzrostu, mialy szarg, blyszczaca skore i w przeciwienstwie
do skory Sarlika wydawalo si¢, ze majg jej za malo. Na py-
skach za$ zamiast nosa mieli dwie pionowe szparki, a pod
czotem gladki, przerazajacy brak oczu. Wszyscy bez stowa
rzucili si¢ na niego, przygwazdzajac go do ziemi. Moze by
ich pokonat. Jednak oni mieli patki.

* ok %

Obudzil si¢ w matej komnacie, ktéra wygladata jak wnetrze
kosciota. Wszystkie $ciany byly kamienne. Na §cianach wid-
nialy witraze ale nie padato zza nich $wiatlo dzienne. Jakie$
padalo, ale gdyby to bylo stonce, kazdy by si¢ zorientowal.
Karen dopiero teraz zobaczyl, Ze nie jest zakuty ani zwia-
zany. Wolnym krokiem zblizyl si¢ do wyjscia z komnaty i
szedl dalej przez korytarz. W pewnym momencie zobaczyl
odchodzacy od korytarza zautek , na ktérego koncu widniat
maly balkonik. Karen podszedt do niego. Wtedy zrozumial,
ze nie jest w zadnym kosciele, ale gteboko pod ziemia. Mia-
nowicie przed nim za balkonikiem, jak okiem siegna¢ w dot
ciagnela si¢ duga, pionowa jaskinia.

Karen pomyslal co w takim miejscu moze go spotkac. Przy-
pomnial sobie, ze zanim wpadl do portalu zlapal kose i za-
tknal ja sobie za pas. Uwierala nieco, jednak chtopiec miat
wazniejsze problemy. Problemy, przy ktorych rozwigzaniu
mogloby by¢ niezbedne uzycie kosy. Karen wzdrygnat si¢ na
samg mysl o tym. Nigdy nikogo nie zabil. Bil si¢ czesto, ale
jego przeciwnicy po walce zawsze byli zywi, mimo ze czesto
bardzo pokiereszowani.

Usiadl na ziemi. To dziwne - pomyslal wyjmujac nozyk
zza paska — nie zabrali mi kosy ani noza. Nie obudzilem sie
zwigzany. Nie jestem przez nikogo eskortowany. Niemozli-
we, zeby o mnie calkiem zapomnieli...

Chtopiec dlugo strugal drzewiec kosy nozem. Skrocit go i
wyréwnal, wykonal odpowiedni uchwyt, poprawil ksztalt
aby kosa lepiej uktadala sie za plecami. Znalezionego ka-
mienia uzyl jako oselki, zmniejszyt ostrze i nadal mu odpo-
wiednig forme i ostro$¢. Wital i zamachnat sie nowa bronia.
Nie byl rzemieslnikiem, ale praca nie poszia na marne, wigc
byt z siebie zadowolony. Kose dato si¢ szybko wyciagna¢, nie
utrudniala ruchéw a jako bron wydawata si¢ catkiem sku-
teczna.

Wstal i poszedt dalej z niejakim poczuciem bezpieczenstwa.
Szedl dlugo, jednak nie miat szansy zmieni¢ drogi. Kory-
tarz wiodt prosto, Karen mogt i$¢ przed siebie lub zawrdcic.
Na to drugie nie mial najmniejszej ochoty. W koncu stanat
przed drzwiami. Byly zelazne. Wigkszo$¢ drzwi, jakie Karen
widywat byly z drewna. Jednak chlopiec nie natknat sie na
zadng drewniang rzecz od poczatku wedrowki. Kiedy miat
zamiar pchna¢ drzwi o malo si¢ nie przewrécil, poniewaz
drzwi same otworzyly sie, zanim zdazyl ich dotknac.
Wszedt - zachlysnal si¢ widokiem. Przed nim rozciagata si¢
podziemna sala, wieksza niz kazde pomieszczenie, ktére w
zyciu widzial. Na jego oko mogtaby pomiesci¢ kilka koscio-
téw razem z basztami. Na koncu sali widniat wielki tron. Nie
wygladal normalnie. Przypominat bardziej gniazdo z podu-
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szek 1 poscieli. Jednak nie tron byl najdziwniejszy. Spoczy-
wala na nim bestia. Wygladala jak szkielet monstrualnego
czlowieka, z gtowa podobng do konskiej czaszki, tyle ze z
dwoma koscistymi szczypcami jak szczeki pajaka. Zreszta
nie tylko to stwdr odziedziczyt po pajaku. Pod korpusem
widnialy cztery pary odndzy do ztudzenia przypominajace
ohydne, wlochate ndzki ptasznikow, ktére Karen widzial
niekiedy fazace w klatkach na targowisku. Jednak nogi stwo-
ra nie byly wlochate, lecz gladkie i blyszczace. Tak samo, jak
cale jego cialo.

Straszne dziwadlo spojrzato na niego. Oczodoly byly puste,
jednak czulo sig, ze stwor patrzy.

- WITAJ, KARENIE - powiedzial wolno . Brzmiat jak jek
zardzewiatych zelaznych drzwi.

- Skad mnie znasz?

- NIE ZNAM CIE. ALE NIEDLUGO POZNAM CIE BAR-
DZO DOBRZE. SLYSZALEM, ZE POTRAKTOWALES
MEGO SLUGE BEZ SZACUNKU. NIE MAM CITEGO ZA
ZELE, SAM TEZ GO NIE LUBIE. MOGLES JEDNAK NIE
PREDLUZAC NIEUNIKNIONEGO I DOBROWOLNIE
DAC SIE ZAPROWADZIC DO PORTALU. TERAZ MOI
ALCHEMICY ZAJMA SIE TOBA I PRZY TWOJE] PO-
MOCY STWORZA PRZEJSCIE, KTORE BEDZIE ZDOL-
NE PRZENIESC MNIE I MOJA ARMIE DO TWOJEGO
ZANIEDBANEGO SWIATA I ZROBIC W NIM PORZA-
DEK.

Nie - powiedzial w myslach Karen - nie pozwole Ci na to.
Nie ze wzgledu na $wiat czy na zlo, czy co$ podobnego. Nie
dam ci si¢ wykorzystac...

- TO NIE STWORZY WIELKIEGO PROBLEMU. MUSZE
CIE ZMARTWIC, ALE W TYM MIEJSCU NIE MASZ
PRAWA DO WLASYCH DECYZ]JL

Stwor nie wydat zadnego polecenia, jednak w Sali w jednej
chwili pojawita si¢ masa stworzen, ktdre Karen mogt nazwaé
tylko jednym okresleniem: piekielne. Mialy okropne pyski,
nietoperze skrzydta, owadzie kty, ptasie pazury, gadzie oczy,
ohydna skore i co tylko mozna bylo sobie wyobrazi¢.

Karen natychmiast zerwat si¢ do biegu. Wielki stwor siedza-
cy na tronie jednym gestem koscistej reki zamknat wrota.
Jednak zle ocenit szybkos¢ chlopca, poniewaz ten w ostat-
niej chwili przeskoczyt przez zwezajaca sie szparke. Odcial
tym samym droge piekielnej pogoni. Karen biegt ile sit w
nogach. Pomogla mu bardzo umiejetnos¢ wspinania sie,
kiedy przeskakiwal i biegt po jaskiniach. Nie zastanawial si¢
nad droga, biegl przed siebie gubigc nieistniejaca juz dawno
pogon. W pewnym momencie wybiegt do podziemnej hali.
Byla niezwykfa z dwdch powodow: po pierwsze moglaby
zmiesci¢ sie w niej spora osada, po drugie: mieécita sie w
niej catkiem duza osada.

Po chwili chlopiec biegt juz miedzy kamiennymi budyn-
kami. Wokot panowala cisza. Karen nie mdgl oceni¢ pory
dnia, nie wiedzial wigc czy miasto $pi, czy jest opuszczone.
Po chwili biegu poczut, jak co§ mocno chwycito go za bark i
przykrylo usta gotowe do krzyku.

- Co ty robisz? O tej porze jestes na zewnatrz? Czy ty rozu-
mu... ach - ztapalo go stworzenie, ktére dopiero teraz zoba-
czylo twarz Karena. Nie wygladato potwornie, jak dotych-
czasowi mieszkancy $wiata, nie bylo jednak cztowiekiem.



- Kim jestes? — Spytalto po chwili milczenia.

- Nazywam si¢ Karen. Jestem z... innego miejsca. Wpa-
dfem tu przez portal i bylem $cigany przez strasznego ko-
$cistego potwora, ktdry jest tutaj chyba krélem... - Karen
przerwal widzac blednaca twarz stworzenia.

- Chodz, szybko. Nie zwracaj na siebie uwagi.

Szli pomiedzy domami, nie wychodzac na swiatto i nie
pokazujac sie przechodzacym stworom. Bylo ich niewiele,
ale wszyscy byli uzbrojeni. Chodzili w grupach, jednak nie
byto to przejscie z miejsca na miejsce ale rytmiczny marsz
patrolu. Karen nie zobaczyl zadnej osoby, ktdra bytaby zwy-
ktym mieszkancem.

W koncu doszli do domu, gdzie najwyrazniej mieszkal
stwor, ktory zlapal Karena. Weszli do srodka i dopiero przy
stole zaczeli rozmowe.

- Scigat Cie? - zapytat stwor.

- Nie osobiscie, ale szta za mna cala horda dziwacznych
strasznych stworzen.

- Stworzen... czy fatygowal wojsko? Musisz by¢ dla nich
bardzo wazny... - moéwit bardziej do siebie niz do Karena
- ale, gdzie si¢ podzialy moje maniery, jestem Aplegatt, zaj-
muje sie szlifierka skal szlachetnych. A ty? Skad pochodzisz
i dlaczego $ciga cie wojsko samego Pana?

- Wszyscy go tak nazywacie. Czy nie ma imienia, albo cho-
ciaz przydomku, jak kazdy wladca?

- Pan zyczy sobie, by$my wiasnie tak go nazywali — Aplegatt
niemal wyrecytowal zdanie - poza tym, nie odpowiedziates
na moje pytanie.

- Pochodze chyba nie z tego samego $wiata. Oni chca mnie
wykorzystac jako jakie$ wsparcie dla ich portalu.

- Pewnie znowu przystepuja do przejecia kolejnego swia-
ta. Pan posiada juz prowincje w wielu miejscach, z ktérych
przybywaja cenne surowce i sity robocze.

Karen zrozumial natychmiast, ze sity robocze nie majg naj-
mniejszej ochoty nimi by¢.

- Jak wiec mam si¢ stad wydostac?

- Nie tym bym si¢ na twoim miejscu martwil. Skoro woj-
sko cig tropi, w najblizszym czasie przejdzie przez wszyst-
kie miasta w poblizu. Beda przeszukiwa¢ domy i nie dadza
nam wszystkim spokoju, dopdki ci¢ nie znajda. Innymi sto-
wy twoim najwazniejszym celem bedzie przezyc.

- Méwisz o swoim Panu i o jego wojskach jak o wszechmo-
gacej sile. Nie moglibyscie raz ztapa¢ za bron i zabi¢ tego
waszego Pana wraz jego niezniszczalng armia. Przeciez nie
jest to jedyna osada w tym $Swiecie?

- Nie jest. Ale nie da sie zniszczy¢ calej armii. Czg$¢ na-
pastnikow rozpierzchlaby sie na wszystkie strony $wiata,
jak robactwo ze zniszczonym gniazdem. Luzny, biegnacy
przed siebie mottoch z mlotami i kilofami nie mialtby szans
ze zmobilizowana, ustawiong w szyki uzbrojong armig.

- Mozna by przeciez zmobilizowa¢ ich, powiedzie¢ im jak
walczy¢, wezwa¢ positki z innych miast i, do licha, wytepi¢
ten paranoiczny strach, ktory ogarnia wida¢ nie tylko cie-
bie, gdy myslisz o walce z tyranem.

- Skoncz juz na dzisiaj z taktycznym gadaniem o
partyzanckich bojach przeciw tyranii i poldz si¢ spac. Na
gorze masz pokdj z tozkiem i wodg. Ja tymczasem zastano-
wig sie, co o tym wszystkim myslec.

Nazajutrz Karen obudzil si¢ zmeczony i mial wiel-
ka ochote nigdy nie wychodzi¢. Ten $§wiat na mnie zle dziata
- pomyslat.

Wstal, obmyl twarz przy balii z woda. Myslat o
zdarzeniach poprzedniego dnia. Wciaz nie mogt zrozumie¢
jak tyle rzeczy przydarzylo mu si¢ w tak krotkim czasie. Cos$
sobie uswiadomil. Wtedy, gdy spotkal tego potwora tylko
pomyslal o tym, ze nie pozwoli mu si¢ wykorzystac. A on
mu odpowiedzial. Musialo to znaczy¢, ze potrafi czyta¢ w
myslach.

Zszedl na dot i zobaczyl, ze w domu oprécz Aple-
gatta jest jeszcze kilka oséb.

- Witaj, Karenie. To kilka bardziej znaczacych oséb
z pobliskich miast, ktérym wtasnie méwie o twoim pomy-
sle. Jest to bardzo radykalne przedsiewziecie, ale uzyskates
poparcie. Wczoraj zrobites na mnie duze wrazenie. Dzisiaj
opowiesz nam, co planujesz.

Dzien minal na zbieraniu informacji od ,znacza-
cych osdb z pobliskich miast” i planowaniu uderzenia na
wojska tyrana. Sprawa wygladata dziwnie, poniewaz, mimo
ze bardzo powazna, kierowana byla przez czternastoletnie-
go przybysza z innego $wiata.

Kiedy wieczorem plan byt gotowy, Karen nie mogt
zasnac z przejecia. Nastepnego dnia on mial poprowadzi¢
atak na wladce calego swiata, do ktérego on, Karen przybyt
zaledwie dwa dni temu. Jednak zmeczenie przewazylo nad
ekscytacja i po chwili chlopiec juz spal.

* * *

Znowu nie czul zmeczenia. Moze bylo tak za spra-
wa podekscytowania, a zarazem zgrozy, ktéra otaczata Ka-
rena od samego rana.

Wszyscy walczacy zebrali si¢ na placyku, ktdry byt
wyjatkowo rzadko patrolowany przez straze. Omawiany
byt plan ataku, kilka oséb ¢wiczylo technike walki. Jednak
wszyscy bali sie. Mimo dumy, podekscytowania i niecier-
pliwosci kazdego w glebi $widrowat przerazajacy strach.

Wezesnym potudniem przemaszerowali do kory-
tarzy wiodacych do komnat posiadtosci potwora, ktorego
mieli zniszczy¢ raz na zawsze. Po drodze musieli zlikwido-
wac kilka grup straznikow, ktorych nie dalo si¢ omingé. W
koncu staneli przed ogromng brama. Mogli wejs¢, albo za-
wroci¢. Ale na zawracanie nie mieli najmniejszej ochoty.

Pchneli brame. Za nig rozciagala si¢ ogromna sala.
Komnata. Weszli tam zwartym szykiem.

- JAK MILO, ZE ZDECYDOWALES SIE JEDNAK
MNIE ODWIEDZIC. PRZYPROWADZILES NAWET
PRZYJACIOL. JEDNAK BEDA TUTAJ ZBEDNI TAK
SAMO JAK BEDA ZBEDNI GNIJAC W LOCHACH, W
TOWARZYSTWIE NAJPLUGAWSZEGO ROBACTWA,
JAKIE NOSZA WSZYSTKIE SWIATY.

Kilka os6b widocznie si¢ wzdrygnelo na dzwigk
straszliwego glosu, ktéry im grozil.

- DAJE WAM WYBOR. WYDAJCIE MI CHLOP-
CA, WROCCIE DO DOMOW I ZAPOMNIJCIE, ZE
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KIEDYKOLWIEK GO SPOTKALISCIE. NIECH BEDZIE
ZLYM SNEM, O KTORYM SIE NIE OPOWIADA, KTO-
RYM SIE NIE CHWALI.

- Masz racje — powiedzial niespodziewanie Aplegatt
- mozemy wréci¢ do doméw. Mozemy zapomnie¢, ze kie-
dykolwiek tu przyszlismy. Jednak przyszlismy tu, przekro-
czyliSmy brame, a za nig nie ma juz powrotu. Mogliby$my
wroci¢, ale do konca zycia wiedzieliby$my, ze dotarlismy tak
daleko i nic nie zrobilismy. To nie bytby dobry wyboér. Pod-
jelismy decyzje, przechodzac przez ta brame.

- WIELKA SZKODA. NIE LUBIE TRACIC MIESZ-
KANCOW BEZ WIEKSZE] POTRZEBY, JEDNAK NIE
DAJECIE MI WYBORU.

Ze wszystkich stron zaatakowala ich piekielna hor-
da, jednak oni bronili si¢, wzmocnieni przemowa Aplegatta.
Bili si¢ w zwartym szyku, a pieklo w ich oczach bylo silniej-
sze niz to, ktore ich otaczalo. Walczyli w grupie. Wszyscy,
poza Karenem.

Wpadl w trans. Tanczyl z kosg, do rytmu muzyki,
strasznej i zarazem pieknej, ktora kierowala jego ruchami.
Nie bylo $wiata, byt tylko Karen, kosa i straszny rytm tan-
ca, ktory kiadl nastepne fale istnien. Taniec do muzyki, w
straszliwym rytmie, rytmie $mierci.

- TAK LATWO? MOZE ZA LATWO OCENILEM
WASZE UMIEJETNOSCI. CIEKAW JESTEM, JAK PORA-
DZICIE SOBIE Z WALKA Z PRAWDZIWYM PRZECIW-
NIKIEM, A NIE Z ROBACTWEM OD BRUDNE] ROBO-
TY.

Ze $cian i z sufitu zaczety wylaniac sie sylwetki. Naj-
pierw rece, potem glowy i korpusy, potem cate figury ka-
miennych wojownikéw. Figury zaczely pekaé, w miejscach
zgie¢ ramion, tokci, kolan i szyi. Pomigdzy skala wida¢ bylo
niebieska poswiate, taczaca bryly kamieni, tworzac wielkich
kamiennych rycerzy.

Kamienne wojsko poszto na nich z szarza. Jednak
oni nie mieli mieczy i topordéw, ktore jedynie tepilyby sie w
starciu ze twardg skalg. Walczyli mlotami i kilofami, kruszac
kamienne golemy.

Karen dalej tanczyl. Muzyka grata, straszyla i zara-
zem podtrzymywala upiorny taniec. Mloty tlukly, kilofy ra-
baly. Rytm gral, nie przestawal wzmagac tanca, niszczacego
wszystko, co tylko zblizylo sie do tanczacego.

- NICZEGO NIE MOZNA OCZEKIWAC OD IN-
NYCH. WIDAC MUSZE ZAJAC SIE WAMI OSOBISCIE.

Wstal, wyjal z plecow niewidoczny dotad miecz.
Byl wielki, skrzyt si¢ w $wietle pochodni.

Straszliwy potwor pobiegt w ich kierunku z niewia-
rygodna szybkoscia. Zwijat sie i ciagl szybko jak jaszczurka,
mimo wielkiego ciala i ci¢zkiej broni. Musieli sie¢ wycofy-
wac. Jednak potwor byl bardziej zajety Karenem.

Ciecie, skok, unik, cigcie! Niech gra muzyka, niech
taniec wiruje pomiedzy fapami $mierci.

Wszyscy patrzyli, jak walka Karena z potworem
przesuwa sie przez brame, idzie przez korytarze. Patrzyli jak
taniec $mierci probuje dosiegnac obu, jednak obaj byli szyb-
cy, obaj taniczyli jak opetani. Mogli tylko patrze¢, poniewaz
ten kto by tam wszed! i zaktocil muzyke, ten nie mogiby po-
zosta¢ wérdd zywych.
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Unik, przeskok, cigcie, skok! Niech taniec si¢ nie
przerywa, niech ciagnie si¢, niech trwa calg wiecznos¢!
Unik, unik, skok, ciecie, za wolno...

Karen zostal wyrwany z transu poteznym uderze-
niem, ktore ledwie udato mu sie zablokowa¢. Upadt cigzko
na posadzke. Zorientowal sie, ze s3 na ogromnym balkonie,
ktory wyrasta ze $ciany wiszac nad ogromng przepascia, nad
jaskinig Imma.

Karen musial si¢ przetoczy¢, by unikng¢ zabojczego
cigcia straszliwym, ogromnym mieczem.

Skok, ciecie, unik, ciecie, unik. Chlopiec czut, ze nie
starczy mu sit na dluzsza walke. Unik, skok, unik, nie ma
sily na atak. Mozna tylko patrze¢, na ogromny miecz, kon-
czacy wszystko.

- Nie!!! Nienawidze Cie!!!

Cios mieczem zaklocony. Mala, wrzeszczaca kulka
czepia si¢ glowy potwora, ktéry zachwial sie, postawit kilka
krokoéw, potknal sie o barierke, dzielaca placyk od przepasci.

- SAAAARLIIIK!!!

Karen obudzit si¢. Kleczal nad nim Aplegatt, Sarlik
i kilka osob, ktore walczyly.

- On nie zyje! Nie zyje! Ja pokonalem Jego! Niena-
widzilem go! - glos Sarlika, wyrazajacy dume, ale i strach.

- Witaj chlopaku. Ciekawe, jakie cos takiego jak ty
moze mie¢ szczescie. Wszystko dobrze sie dla ciebie skon-
czylo — Aplegatt byl dumny i usmiechniety - odpocznij. I
zegnaj.

Karen obudzit sie w swoim domu. W swoim 16zku.
Wstal, podszed! do wiaderka z woda.
Przejrzal si¢ krytycznie w lusterku zrobionym z miedzianej
blachy.

Jak to? - pomyslal - Wszystko mi si¢ przysnito?
Tyle zrobitem, a to wszystko nie byta prawda? Nie, nie, nie!

Karen czul wzbierajaca w nim wsciektos¢ . To
wszystko przeciez sie zdarzylo, to nie byt sen!
Usiad! na tézku i poczul, ze brakuje mu sil. Poczut tez co$
w kieszeni. Wyjal matly kawalek papieru, zawiniety na zielo-
nym kamieniu. Na papierze napisane bylo: To chyba najlep-
sze, co moglismy dla ciebie zrobi¢. Aplegatt i Sarlik.

Karen usmiechnat sie lekko.

* * *

Goraco bifo od wszystkiego dookota. Ale oni biegli, ponie-
waz pod tym stoncem sie wychowali.

Zderzyli sie z grupka dzieci kupcéw, rozpoczeta sie
mata, nic nie znaczaca dla nikogo wojna. Karen tanczyl, tan-
czyl do rytmu muzyki. Ale byla to muzyka wesofa, mimo ze
tanczyl do niej podczas walki. Byla to gwarna muzyka, w
niczym nie przypominajgca przerazajacego rytmu $mierci.
Jedrek Oleszczuk



Symbolika imion

Ada

Etymologia- Imie pocho-
dzenia germanskiego, be-
dagce skréconag forma od
imion: Adelajda, Adela i
Adelina. W Polsce bywalo
tez czesto uzywane jako
zdrobnienie zenskiego
imienia Wtladyslawa. W
samodzielnej formie wy-
stepuje dopiero od przelo-
mu XIX i XX wieku.
Charakterystyka - Jest ko-
bietg o silnej psychice, nie
naduzywa sléw, potrafi
poradzi¢ sobie w trudnej
sytuacji. Niejednokrotnie
sprawia wrazenie, jakby
posiadata ukryte meskie
cechy. Bywa doskonala
panig domu, umie tez wy-
korzysta¢ kontakty towa-
rzyskie do realizacji swo-
ich ambitnych zamierzen.
Kocha rodzine, lecz nie
pozwala, aby obowiazki
domowe i rodzinne zdo-
minowaly jej zycie. Mimo
Ze W pracy sie nie oszcze-
dza, cieszy si¢ doskonalym
zdrowiem.

Adam

Etymologia — Pochodzi z
jezyka hebrajskiego i ozna-
cza zrodzonego z gliny.
Znane z Biblii jako imie
pierwszego czlowieka. W
Polsce zaczeto pojawiac sie
od XII wieku.
Charakterystyka - Jest
mezczyzng — raczej  za-
mknietym w sobie. Ma
silng osobowo$¢, w pelni
odpowiada za swoje czyny
i zobowigzania. Charak-
teryzuje go przebieglos¢
i rozwaga. Innych potrafi
osgdzaé nieraz nawet bar-
dzo krytycznie. W okre-
slonych warunkach moze
by¢ despota. Brak mu

zdolnosci  dyplomatycz-
nych. Jego reakcje s+ natu-
ralne i prostolinijne. Lubi
przewodzi¢ i by¢ najlepszy.
Agata

Etymologia - Imie to wy-
wodzi sie z jezyka greckie-
go i oznacza osobe szla-
chetng, dobrg.
Charakterystyka - Stwa-
rza pozory groznej, wybu-
chowej i nieustepliwej. W
rzeczywistosci jej poryw-
czo$¢ i zapalczywos¢ szyb-
ko mijaja i staje si¢ ona
osobg bardzo wrazliwg na
krzywde innych, chetna do
pomocy i pociechy. Gdy
opuszcza ja emocje, staje
sie malutks, staba kobiet-
ka, pragnaca kochac i by¢
kochang. Lubi mie¢
stalego partnera, ktéremu
moze czesto ciosaé kotki
na glowie, ale potrafi tez
stokrotnie to wynagro-
dzi¢. Ma twoérczy umyst i
znaczne nieraz zdolno$ci
artystyczne, cechuja ja takt
i dyplomacja. Ma duze po-
czucie humoru, ktérym
zjednuje sobie wielu przy-
jaciol. Zdrowia mozna jej
tylko pozazdrosci¢. Zado-
wolenie przynosi jej kazde
zajecie, w ktérym szybko
mozna osiggnaé sukces.
Musi mie¢ jednak swobo-
de dziatania, mozliwos¢
improwizacji i duzo ruchu.
Agnieszka

Etymologia — Z greckiego
- czysta, bez zmazy.
Charakterystyka - Jest
obywatelkag swojego we-
wnetrznego $wiata. Bar-
dzo latwo przechodzi od

ogromnego  entuzjazmu
do glebokiego zalamania
psychicznego.  Wszystko

bardzo przezywa. Mimo ze

ma umysl syntetyczny, to
w zyciu kieruje si¢ najcze-
$ciej intuicja. Pod wply-
wem emocji lub depresji
ulega slabostkom, czego
poOzniej zaltuje. Stale ukla-
dy nudzag ja dos¢ szybko.
Pragnie stabilizacji, a jed-
nocze$nie sama ja burzy.
Bywa nieostrozna na co

dzien. Ma dobre zdrowie,
lecz nieraz musi leczy¢
kontuzje. Lubi wykonywa¢
te zawody, w ktorych co$
sie dzieje, gdzie zmieniaja
si¢ osoby i metody pracy.
Dobrze czuje si¢ wiec w
dziennikarstwie, obstudze

turystycznej, marketingu
lub w reklamie.
Aleksander

Etymologia -W jezyku

greckim oznacza obronce
mezow. Imie to popularne
bylo juz w starozytnosci.
W Polsce zaczeto wystepo-
wac od XII wieku.
Charakterystyka — Czesto
odznacza si¢ chwiejnym
charakterem.  Przyjmu-
je grozna lub stanowcza
poze, lecz w rzeczywisto-
$ci jest to tylko gra po-
zoréw. Potrafi wlasciwie
ocenia swoje szanse, stad
w jego zachowaniu mozna
zaobserwowal  przejscie
z postawy wojujacej do
ukladnej. Potrafi w pore
si¢ wycofa¢ i u$miechem
pokry¢ swoéj odwrot. Jak
kazdego osobnika o nie-
rownym emocjonalnie
charakterze sta¢ go nieraz
na wielkie wyczyny, zgola
heroiczne.

Aleksandra

Etymologia - Jest zenska
forma imienia Aleksander.
Charakterystyka - Swo-
im dynamizmem potrafi

zaskoczy¢ nawet najbliz-
szych. Trudno nadazy¢ za
nig fizycznie oraz uchwy-
ci¢ bieg jej mysli. W wigk-
szym stopniu interesuje ja
ruch niz sam cel. Potrafi
tak sie zapedzic,

ze bez pomocy zyczliwych
os6b nietatwo jest jej po-
wréci¢ do pozycji wyjscio-
wej. W zyciu kieruje sie
zasada prawdomoéwnosci,
stad nieraz zraza do siebie
osoby, ktére tego nie lubig.
Z pewnoscig trudno bylo-
by jej zrobi¢ kariere
dyplomatyczng, ale do-
skonale radzi sobie tam,
gdzie wynik zalezy od jej
zaangazowania 1 opera-
tywnosci. Bardziej nadaje
si¢ na przetozong niz na
podwladng. Ten schemat
sprawdza si¢ i w Zyciu oso-
bistym. Moze by¢ dobra
sekretarkg, handlowcem,
pedagogiem,  przewod-
niczka turystyczng lub pi-
lotka wycieczek.

Alicja

Etymologia - Niejasna jest
etymologia tego imienia.
Najczedciej uwaza sie je
za angielskie zdrobnie-
nie niemieckiego imienia
Adelajda.
Charakterystyka - Trud-
no jej nie zauwazy¢, skoro
lubi wytwarza¢ wokoét sie-
bie aure zainteresowania.
Ma uzdolnienia tworcze,
umie prowadzi¢ otwarty
dom, sama tez potrafi bty-
sng¢ kulinarnie, jednak co-
dzienne obowigzki ja nuza.
Lubi efektowne zachowa-
nie i fajerwerki. Ma wesole
usposobienie, duze poczu-
cie humoru i, niezaleznie
od wieku, sprawia wraze-
nie beztroskiego podlotka.
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Bywa niezmordowana w
zabawach, w przygodach i
w milosci. Ciezko byloby
jej pracowaé na bardziej
odpowiedzialnych stano-
wiskach lub samodziel-
nie podejmowac wigzace
decyzje. Jest za to znako-
mita w zawodach mniej
odpowiedzialnych, ale za
to wdzigcznych. Potrafi
osiggna¢ znaczne sukcesy
w Dbiznesie, marketingu,
organizacji i zarzadzaniu
oraz w sztuce.

Andrzej

Etymologia — Imie to po-
chodzi z greki i oznacza
cztowieka meznego.
Odegralo istotng role w hi-
storii ludzkosci, szczegol-
nie w erze chrzescijanskie;j.
W Polsce do XVI wieku
uzywane bylo najczesciej
w formie Jedrze;j.
Charakterystyka - Mez-
czyzna o tym imieniu jest
dynamiczny, dumny, cza-
sem zarozumiaiy, nieza-
lezny i przepojony ideami.
Na co dzien bywa pobu-
dliwy i narwany. To uro-
dzony zdobywca stawy,
majatku i serc niewiescich.
Dobrze wykonuje tylko to,
co lubi. Sta¢ go na wielkie
osiggniecia.

Aneta

Etymologia - Imie to wy-
wodzi sie z jezyka francu-
skiego i stanowi zdrobnia-
I3 forme imienia Anna. Od
XVII wieku uzywane jest
juz jako imie samodzielne.
Charakterystyka - Jest
kobietg, ktéra miotajg
duze namietnosci. Czesto
przezywa rozterki i dyle-
maty. Trudno jest jej po-
dejmowac decyzje, a jezeli
pod wplywem emocji lub
presji szybko sie zdecy-
duje, rzadko kiedy jest to
decyzja rozsadna. Jak kaz-
da kobieta pragnie miec
dom i rodzing, nie potrafi
jednak poswieci¢ si¢ dla
nich catkowicie. Ceni so-
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bie wygodny styl zycia,
ale stagnacja, nawet w do-
brych warunkach, nuzy ja.
Uwielbia przygode i ruch.
W mitosci

sprawia wrazenie albo bar-
dzo zakochanej, albo obo-
jetne;j.

Angelika

Etymologia — Imi¢ pocho-
dzenia greckiego oznacza-
jace kobiete o anielskim
usposobieniu.
Charakterystyka - Jest
uosobieniem ciepta i oso-
bag bardzo uczuciows.
Zwigzek malzenski moze
zawrze¢ wylacznie z milo-
$ciijest wtedy wierng i od-
dang partnerka zyciowa.
Czesto ma wszechstronng
wiedze i blyszczy nia

w swoim otoczeniu. In-
teresuje sie sztuka i reko-
dzietem, ale sukcesy za-
wodowe osigga rowniez
w takich dziedzinach jak
medycyna, informatyka i
jezyki obce.

Aniela

Kategoria: Imiona zenskie
| Skomentu

Etymologia — Imi¢ pocho-
dzenia tacinskiego ozna-
czajace te, ktorg opiekuja
si¢ aniolowie (polska for-
ma imienia Angela).
Charakterystyka - Cze-
sto lubi buja¢ w oblokach.
Brak silnej woli sprawia, ze
szybko zmienia plany, la-
two zniecheca sie trudno-
$ciami, nie walczy o swoje
idealy. Bardzo przezywa
wszelkie opinie na swoj
temat. W stosunku do ro-
dziny i przyjacidt jest mila,
uczynna i chetna do po-
mocy. Sukcesy potrafi od-
nosi¢ w takich dziedzinach
jak: aktorstwo, dziennikar-
stwo, psychologia.

Anna

Etymologia - Imie to wy-
wodzi si¢ z hebrajskiego
imienia Hannah - laska.
Jest to jedno z popularniej-
szych imion na $wiecie,

w tym rowniez w Polsce.
Charakterystyka — Pragnie
wiele - i to szybko. Jezeli
nawet podporzadkowuje
si¢ poleceniom innych, to i
tak zachowuje wlasne zda-
nie. Chcialaby mie¢ swoj
punkt widzenia we wszyst-
kich sprawach, z ktérymi
si¢ styka. Aby dobrze wy-
konywata swoje obowigz-
ki, muszg one by¢ zgodne z
jej zamilowaniami (sztuka,
film, rekodzieto artystycz-
ne i muzyka). Przywigzuje
duza wage do posiadania
tadnego mieszkania, cie-
kawego urzadzenia wne-
trza i... wygodnego trybu
zycia.

Antoni

Etymologia - Imie po-
chodzenia tacinskiego
okreslajace osobe pocho-
dzaca z rodu rzymskich
Antoniuszéw. W Polsce
pojawilo si¢ w XIV wieku
i zyskalo sobie ogromna
popularnosé. Obecnie jest
rzadko nadawane.
Charakterystyka - Mez-
czyzna o tym imieniu od-
znacza sie charakterem
spokojnym i zréwnowa-
zonym. Bardziej polega
na intuicji niz na logicz-
nej analizie sytuacji. Lubi
zglebia¢ tajniki wiedzy,
zarowno humanistycznej,
jak i technicznej. Troszczy
si¢ o rodzing, zeby zapew-
nic jej jak najlepsza egzy-
stencje.

Jezeli jest krytykowany,
zamyka sie w sobie. W
dziataniu do$¢ ostrozny,
w  kontaktach miedzy-
ludzkich raczej nie$mialy.
Porazki przezywa bole-
$nie, lecz nie zalamujg go
one, a raczej mobilizujg do
wiekszej aktywnosci. W
mitosci zaborczy, ale malo
wylewny.

Barbara

Etymologia - Wywodzi si¢
z jezyka greckiego i ozna-

cza obcg, cudzoziemke.
Imie dos¢ popularne juz
od poczatkdw chrzescijan-
stwa. W Polsce znane od
XIV wieku. Nadawane jest
do dzisiejszego dnia, cho-
ciaz nie tak czesto, jak to
mialo miejsce w polowie
obecnego wieku, zwlasz-
cza na Slasku.
Charakterystyka — Ma bar-
dzo ciekawg osobowos¢.
Jest wrazliwa i uczucio-
wa. Jej urok zniewala pte¢
odmienng. Interesuje sie
sztuky i zyciem towarzy-
skim, ale przyzwyczajona
do wygdd lubi oddawac sie
lenistwu.

Beata

Etymologia — Imi¢ pocho-
dzenia tacinskiego ozna-
czajace osobe szczesliwa,
btogostawiong.
Charakterystyka - Jest bar-
dzo dynamiczna, zdecydo-
wana w dzialaniu, lubi im-
prowizowaé i przebywac
tam, gdzie co$ sie dzieje.
Stara sie¢ jak najszybciej
wykona¢ swoje obowigzki
i wolna chwile poswieci¢
na t¢ dzialalno$¢, ktora ja
w tym czasie pasjonuje.
Czesto jest to dziatalnos¢
spoleczna, filantropijna
czy charytatywna. Lubi
podrdze i wyjazdy na fono
natury. Nie znosi samot-
no$ci ani monotonii. Przy-
wigzuje jednak ogromna
wage do domowego ogni-
ska; tu odpreza sie, nabiera
sit i wycisza emocje. Potra-
fi by¢ doskonata przewod-
niczky lub pilotkg wycie-
czek, organizatorka ruchu
turystycznego, sekretarka,
tlumaczkg lub elektroni-
kiem.

Bozena

Etymologia — Imie¢ staro-
stowianskie = wywodzace
sie prawdopodobnie od
meskiego imienia Bozen
lub Bozydar. W Polsce
nadawane juz od XII wie-
ku.



Charakterystyka - Jest
najczesciej kobieta ener-
giczng i zaradng. Jesli ma
przy swoim boku wlasci-
wego partnera, potrafi
by¢ bardzo pomocna w
interesach. Z natury jest
wybuchowa i lubi duzo
gada¢. Latwo jednak daje
si¢ udobruchac i nie bywa
pamietliwa. Zaréwno do
porzadkow w domu, jak
i do swojego wygladu nie
przywiazuje tak duzej wagi
jak inne kobiety. Tak dzie-
je sie na co dzien, gdy zas
zachodzi potrzeba, Bozena
jest w stanie zadziwi¢ oto-
czenie.

Umie znalez¢ czas na pra-
s¢, telewizje i wizyty towa-
rzyskie. Ubdstwia plotki i
wszelkiego rodzaju sensa-
cje.

Dominik

Etymologia — Imie¢ lacin-
skie oznaczajace mezczy-
zne poswieconego Bogu.
Charakterystyka - Dzie-
ki swojej syntetycznej in-
teligencji potrafi czesto
widzie¢ to, czego inni nie
moga dostrzec. Duza wage
przywiazuje do formy i
estetyki. Bardzo fatwo go
zrazi¢. Lubi zatapia¢ sie w
marzeniach, co wytraca
g0 Cczasowo ze spraw bie-
zacych. Bardzo ceni sobie
przyjazn i wszelkie zobo-
wigzania w tym wzgledzie.
Jezeli jest wiasciwie ro-
zumiany przez otoczenie,
moze by¢ uroczym towa-
rzyszem zycia.

Dominika

Etymologia - Jest to zen-
ska forma imienia Domi-
nik.

Charakterystyka - Ma sil-
na osobowos¢. Wytycza
sobie $miale cele i konse-
kwentnie do nich zmie-
rza. Lubi sytuacje jasne i
konkretne. Nie zraza sie
przeciwnosciami losu. Bez
oporu podporzadkowuje
si¢ osobie majacej auto-

rytet, a jesli wokol siebie
ma stabszych partnerdw,
to sama przejmuje inicja-
tywe. W sferze uczuciowej
jest zaborcza i zazdrosna.
Wszelkie nieporozumie-
nia ze swym partnerem
wyjasnia zdecydowanie i
dyskretnie. Sprawdza sie
w zawodach, gdzie wyma-
gane jest ryzyko, szybkie
podejmowanie decyzji i
konsekwencja.

Dorota

Etymologia — Imi¢ pocho-
dzenia greckiego ozna-
czajace dar bozy. Imie to
bylo bardzo popularne w

$redniowieczu, obecnie
ponownie staje si¢ modne.
Charakterystyka - Jest

tzw. kobieta z charakte-
rem. Smialo podejmuje sie
trudnych zadan i odwaz-
nie stawia im czoto. Ce-
chuje ja duza niezaleznos¢
i trudno$¢ w podporzad-
kowaniu si¢ czyim$ pole-
ceniom. Swoje reakcje i
odczucia tatwo uzewnetrz-
nia. Spontanicznie reaguje
na zmiane sytuacji. Od-
znacza si¢ rowniez duzym
obiektywizmem

i uczciwos$cia. W uczu-
ciach jest bardzo pobudli-
wa i namietna, jednak po-
trafi panowa¢ nad swoimi
emocjami.

Elzbieta

Etymologia - Imie to wy-
wodzi sie z jezyka hebraj-
skiego (eliszeba — Bog moj
przysiega). Jedno z naj-
starszych imion ludzkosci,
ktére dotrwaly do dnia
dzisiejszego. W Polsce, po-
czawszy od $redniowiecza,
bylo to jedno z bardziej
popularnych imion we
wszystkich klasach spo-
tecznych.
Charakterystyka - Lubi
nadawa¢ ton w swoim
otoczeniu, a nawet rozka-
zywac. Jesli wytyczy sobie
cel, to nie cofnie si¢ przed
niczym, aby go osiagnac.

Rzadko uzewnetrznia
swoje odczucia, raczej
nadrabia ming.

Ewa

Etymologia - Wywodzi si¢
z jezyka hebrajskiego — da-
jaca zycie. Najstarsze imie
zenskie na Swiecie. Zawsze
kojarzy sie¢ z pramatka ro-
dzaju ludzkiego i wygna-
niem z raju. Imie to od
zarania dziejéw bylo po-
pularne wsrdd cywilizacji
basenu Morza Srédziem-
nego. W Polsce zaczelo
wystepowa¢ w XII wieku i
jest popularne do dzis.
Charakterystyka — Jest in-
trowertyczka,  przejawia
pewnos¢ siebie i zdecy-
dowanie w dzialaniu. Nie
lubi uzewnetrzniaé swo-
ich uczué ani dzieli¢ sie
wrazeniami z otoczeniem.
Jesli cos jej si¢ nie podo-
ba, potrafi by¢ malto sym-
patyczna, a nawet msciwa.
Dzieki inteligencji sta¢
ja na osiagniecie znacza-
cych sukceséw. Duzg wage
przywiazuje do milosci.
Ewelina

Etymologia - Prawdopo-
dobnie jest to rozszerzona
forma imienia Ewa. Imie
to, mimo iz pojawilo sie¢
juz w $redniowieczu, ni-
gdy nie zyskalo wigkszej
popularnosci. W Polsce
nadawane jest czesciej od
lat 70. obecnego wieku.
Charakterystyka - Ma
wiele dynamizmu, pew-
nos¢ siebie i bogate zycie
wewnetrzne. Otoczenie
czesto musi znosi¢ jej hu-
mory. Bardzo przezywa to,
co robi. Szybko si¢ obraza,
ale i szybko dazy do po-
jednania. W uczuciach jest
zaborcza i to czesto powo-
duje konflikty. Odznacza
si¢ tez duza pobudliwo-
$cig. W pracy zawodowej
najwigksze sukcesy osig-
ga tam, gdzie ma kontakt
z dzie¢mi lub z osobami
chorymi.

Filip

Etymologia — Imi¢ pocho-
dzenia greckiego ozna-
czajace kochajacego konie
i jazde konng. Ma dluga
historie. W Polsce nada-
wane od $redniowiecza
do XVII wieku. Ponownie
stato si¢ modne dopiero w
ostatnich dwéch dekadach
obecnego wieku.
Charakterystyka - Ma
wielkie mozliwosci dziala-
nia. Jezeli sprawuje funk-
cje kierowniczg lub wy-
konuje wazne obowigzki,
z reguly osigga znaczne
sukcesy zawodowe. Jesli
przypada mu tylko rola
biernego wykonawcy, traci
zainteresowanie dla danej
pracy - i sila rzeczy jest
negatywnie oceniany. Od-
powiada mu kazdy zawdd,
jesli bedzie pelnil odpo-
wiedzialng funkcje. Lubi
nowosci i przygody, nieza-
leznie od wieku.
Franciszek

Etymologia - Imi¢ pocho-
dzenia germanskiego ozna-
czajace czlowieka z plemie-
nia Frankéw - wolnego. W
Polsce powszechnie wy-
stepuje od XVIII wieku.
Obecnie czgsciej spotykane
wsrdd starszego pokolenia.
Charakterystyka — Jest ty-
pem, ktéry z pewng nieuf-
noscig podchodzi do zycia.
Nieumiejetnym zachowa-
niem bardzo tatwo go
zrazi¢. Trzeba otaczaé
go przyjaznia, wyjasniac
szczegoly, bo kiedy na-
bierze zaufania, wowczas
$wietnie radzi sobie z pro-
blemami. Nie nalezy go na-
ciska¢ ani ponagla¢, gdyz
ma wewnetrzne opory i
woli wycofa¢ sie, niz prze-
kona¢ do

czynu. W milosci nie-
zwykle wyczulony jest na
wszelkie glosy krytyki. Na-
wet zarty muszg by¢ moc-
no wywazone. Obawia sie¢
bowiem o$mieszenia.
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Smieszne
Nazwiska

Cnotliwy Tomasz
Paskuda Katarzyna
Staby Edward

Jader Dezyderiusz
Siekierka Bozena
Wata Zyta

Dziurka Jan

Dzika Joanna
Sprzeczka-Niedolaz Mal-
gorzta

Szczybrocza Aleksandra
Zaganiacz Tomasz
Psipsinski Bogdan
Kuska Izabela
Student Alojzy
Barlég Zdzistaw
Kielbasa Roman
Lachman Zdzistaw
Stechly Tadeusz
Bialy Polak Agata
Kusibab Marcin
Sierota Marian
Rzaca Bozena
Splesniaty Andzej
Ciapciak Krystyna
Pomietlarz Piotr
Sciera Piotr
Pedzimaz Andrzej
Lapeta Barbara
Wyczesany Dawid
Pacha Roksana
Meczywor Malgorzata
Matolepszy Tomasz
Kwasigroch Tomasz
Zaporozec Stefan
Boligtowa Bogustaw
Szaleniec Wojciech
Zur Leszek

Gamon Marek
Cymbalista Stefan
Kutasko Mieczystaw
Szpara Agnieszka
Bzibziak Marta

Kuba Zabrzycki i Szymon
Sobczak
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najdziwniejsze
zawody

Swiata

Straznik w palacu Buc-
kingham

Godzinami stoi w abso-
lutnym bezruchu. Ma za-
kaz usmiechéw, nie moze
tez wdawacd sie w rozmo-
wy z turystami, ktorych
setki uwiesza si¢ na szyi
straznika, robigc sobie
fotki rodzinnego klanu.
Po powrocie do domu
zwykle godzinami dopro-
wadza swoj sfatygowany
mundur do porzadku.
Licznik ryb

Czlowiek stojacy przed
szklang szyba, za ktdrg
przeptywaja lawice ryb.
Za kazdym razem, gdy
ryba przeplynie musi
wcisng¢ guzik. Za szyba
s rozne gatunki. Trzeba
je odrozni¢ i przycisnaé
za kazdym razem wla-
sciwy przycisk. W ten

3. Znajdz x.

dem

,-"; / 4 cm =
0, ﬁ"*hf i Cink

sposob ustala sie kwoty
potowowe. Zadanie dla
ludzi spostrzegawczych
i z niezawodnym reflek-
sem.

Sprzatacz ToyToy-ow

Zwykle sprawe zala-
twia specjalna maszyna,
umiejscowiona W przy-
czepie ciezarowki. Gorzej
jednak, gdy wczesniej
toaleta przewrdcila sie
do géry nogami. Wyczy-
$ci¢ jej $ciany i sufit - to
wyzwanie dla sprzatacza
toytoyow. Czysciciele

przenosnych toalet zara-
biajg w USA nawet 50 tys.
dolaréw rocznie.
Czysciciel $ciekéw w In-
diach

W skrécie - z motyka i
wiadrem na kanal. Spe-
cjalista oczyszcza waski
$ciek ze $mieci i odcho-
dow. Znaleziska podaje
wraz z wiadrem na ze-
wnatrz, w rece pomocni-
kéw. Zarabia 100 dolarow
miesiecznie.

Maks Swirski

Zrédto: www.google.pl




Szczescie
w podiowie L koniczynie

Nela! - tak to krzyk mojej cioci. Mieszkam u niej na wsi od dwdch lat
i co roku zapomina o moich urodzinach, czyli o dzisiejszym dniu. Gdy
zeszlam na dot Bob, maz cioci konczyt jes¢ $niadanie.
- Spdznitas si¢ — powiedziala, a potem dodata - dzi$ byty nalesniki.
- Dzisiaj twoje urodziny. Wez z szafki ciasteczka. - powiedzial Bob
stojac pod drzwiami.
- Tu masz ciasteczka i prezent od babci. Teraz idZ na gére do pokoju.
- powiedziala ciocia i wreczyta mi prezenty ze wéciekla ming.
Posztam na gore, potozytam na 1ézku prezenty i nie wiedzialam od
czego zaczaé. Zjadlam polowe ciastka i otworzytam prezent od babci. W
srodku skrzynki byla bransoletka z podkowsg i z czterolistng koniczyng. Pod
bransoletka lezat list:
Kochana Nelu,
w Twoje urodziny daje Ci prezent w postaci szczgscia. Nigdy mnie nie widzialas, ale
na strychu jest album ze zdjeciami, w nim znajdziesz podpowiedzi na moéj temat.
Album powinien by¢ w skrzyni pod koszem ze starg bielizng. Kocham Cig”

Babcia Eliza.
Strych - pomyslalam. Wyjrzatam za drzwi, ciocia krzatala sie po kuchni.
- Teraz, albo nigdy - powiedzialam pod nosem i wysztam z pokoju. Lekko skrzypigce
drzwi otworzyty sie po dotknieciu klamki, a ciocia nawet nie zauwazyla, ze wysztam
z pokoju. Na strychu byto ciemno, wigc wrécitam do pokoju i wzigtam $wiece stojaca
na komodzie. Gdy zapalilam ja zobaczylam skrzynig, o ktorej bylo napisane w liscie
od babci. Zabralam album i posztam do pokoju. Po chwili ciocia zawofala mnie na
obiad. Byl pudding sliwkowy i sok pomaranczowy. Podczas, gdy ja jadtam $niadanie
ciocia poszta na gore. Po obiedzie posztam do pokoju na albumie lezat list, w ktorym
napisane byto:

Nelu,
Twoja ciocia szukala prezentu, lecz mialas szczgscie w podkowie i w koniczynie
Szczescie
Otworzytam album i zobaczytam babci¢ - czarodziejke. Reszta rodziny tez byla cza-
rodziejami, na koncu albumu widnial napis: NELA - NAJMLODSZA CZARO-
DZIEJKA RODZINY. Spojrzalam na kwiat stojacy w kacie, wystawal z niego
patyk, ktory wygladat jak rézdzka. W tej samej chwili przez otwarte
okno wleciata kartka z zakleciem. Wypowiedziatam zaklecie i mach-
nelam rozdzka. W chwile pdzniej przeniostam sie na farme z wielo-
ma konmi i fanami koniczyn. Przed malym domkiem stafa babcia.
Wyciagneta do mnie rece i powiedziala: Miatas szczescie w podko-
wie i koniczynie!

Aleksandra Bia-
tek 4a
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Minecraft

Minecraft to niezalezna gra komputerowa z otwartym
Swiatem typu sandbox, tworzona w jezyku Java pierwotnie
przez Markusa Persona, a nastepnie rozwijana przez firme,
ktdrg zatozyt za dochody ze sprzedazy, Mojang AB. Na po-
czatku Swiat generuje sie na twoich oczach. Niezliczone
gory, lasy, pagorki, pustynie i wiele innych. Jest kilka try-
bow gry.

Podstawowy, to survival w ktérym od wersji 1.8 mamy

pasek gtodu. Mamy tez niezmienny od poczatku pasek zy-
cia. Mamy tez creative. Tg wersje wyrdznia to, ze mozemy la-
ta¢ oraz to, ze mamy w posiadaniu wszystkie bloki. Ostatni
tryb dodany w 1.0 to HARDCORE MODE.
Jest on podobny do survivalu. We wszystkich trybach poza
creativem musimy zabija¢ potwory i inne zwierzeta w celu
uzyskania wetny, jedzenia lub innych blokéw. Z tych blo-
koéw mozemy stworzy¢ dom, badz inne budowle.

Jezeli chcecie uzyska¢ wiecej informacji na temat mi-
necraft’a wchodzcie na strony takie jak youtube i ogladaj-
cie filmy. Tymon Krzyzanowski 6a

Gra polega na two-
rzeniu oraz usuwaniu
blokéw rdéznego typu
na trojwymiarowe;j
mapie. Gracz wcie-
la sie w posta¢, ktora
potrafi niszczy¢ oraz
tworzy¢ bloki, formo-
waé niepowtarzalne
struktury nie tylko w
grze jednoosobowej,
ale rowniez na wielu
serwerach multiplay-
er w dostepnych kilku
trybach gry.

Z internetu mozna
pobra¢ rozmaite ski-

ny, czyli wyglady na-
szej postaci.

Andrzej Basak






Wielka Encyklopedia

tego, co mozna spotka¢ w ciemnych szkolnych katach...

Nauczyciel Okrutny (crudelem magistrum)- Gatunek ten, powszechnie w szkotach zachodnioeuropejskich
wystepujacy, znany ze swego okrucienstwa, zwykl monstrualne zadania swym ofiarom zadawaé. Urazi¢ go
tatwo, ino samym dyszeniem mozna.

Wystepowanie: Zachodnio europejskie, wilgotne szkoty lub kamienne, klasowe zgliszcza
Taktyka: Zwykl byl bezbronne ofiary $miertelnymi zadaniami zamecza¢, i dlugimi uwagami dobija¢. Potem na
strachu i smutku ofiary zeruje.

Kujon Upierdliwy (mediastinus molestus)- We wszystkich szkotach powszechnie wystepujace, dziwaczne
stworzenie, co na wszelkie ataki nauczycielskie jest odporne. Co wiecej prace domowe nie mecza go, a wrecz
w sile umacniaja.

Wystepowanie: Amerykanskie prywatne szkoly, ale i wszystkie inne, w ktorych poziom nauczania ponad czte-
ry godziny dziennie wystepuje.

Taktyka: Kujon nie jest stworzeniem agresywnym. Meczony uczniéw innych zlosliwoscia, chyzo do nauczycie-
li biega, by ci od zgrozy uchroni¢ go mogli.

Uczen nieinteligentny (stultus discipulus)- Inteligencja jego nazwe mu nadala. Po terenie szkoly na przerwach
bez celu si¢ szwenda. Pytania niezrozumiale ino zadaje, wszystkich w zaklopotanie nimi wprawia. Stworze-
niem jest nie szkodliwym, jesli si¢ go czyms$ nie zainteresuje.

Wystepowanie: Zamieszkuje on wiekszo$¢ szkol, jednak zanik jego w lepszych szkotach wystepuje.

Dom dla singli

W Polsce stworzono niedawno bardzo nowoczesny
i za razem dziwny dom o nazwie Single House. Jest
to dom dla singli, czyli os6b mieszkajgcych w samot-
nosci. Jego zaletg jest mozliwo$¢ przystosowania do
kazdego otoczenia, nawet wody. Polscy architekei nie
spodziewali sie¢, ze zyska on tak wielkg stawe. Single
House jest bardzo maly(zaledwie 27 metréw kwadra-
towych) wiec nadaje si¢ do mieszkania tylko jednej
osoby. Jego mocng strong jest bardzo nowoczesny wy-
glad, ktory przycigga wzrok wielu osob.

1x8+1=9
12x8+2=08
123 x8 + 3 =987
1234 x 8 +4 = 9876
12345 x 8 + 5 = 98765
123456 x 8 + 6 = 987654
1234567 x 8 + 7 = 9876543
12345678 x 8 + 8 = 98765432
123456789 x 8 + 9 = 987654321
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o )
»Zwiadowcy

Dawno temu zyt sobie pewien zwiadowca o
imieniu Halt. W calym krolestwie Araluen zasty-
nal ze swoich zdumiewajgcych umiejetnosci stra-
tegicznych. Pare lat temu zaskoczyly go zdolnosci
pewnego chlopca, ktéry odznaczal si¢ niezwykla
inteligencja, zwinnoscig i sprytem. Halt posta-
nowit wzig¢ go na ucznia. Chlopiec zgodzil si¢ z
wielka ochotg. Na imie mu bylo Will.

W Araluenie zyto si¢ catkiem spokojnie. Jednak
pewnego dnia pigtego roku terminowania u Hal-
ta (zwiadowcy uczg si¢ 6 lat), podczas poranne-
go patrolu Will dostrzegl $lady jakiego$ duzego
zbrojnego oddziatu. Nie, mégl by¢ to oddzial kro-
la, bo o wszystkich takich oddzialach monarcha
ich informuje. Stanowisko Halta i Willa znajdo-
walo sie tuz przy granicy wrogiego kraju Arydii,
wiec wniosek nasuwal sie¢ tylko jeden. Arydzi
znow zaatakowali. Will bez zwloki ruszyl, zeby
poinformowac o tym swojego mistrza. Wpadt do
jego chatki jak blyskawica.

- Mistrzu Arydzi znowu zaatakowali — krzyknat
Will.

-Co? Willu, to niemozliwe, odkad nasi pokonali
ich 50 lat temu, zaden z nich nie postawil stopy na
naszej ziemi - odpowiedzial zdziwiony Halt.

-A jednak chodz, to sam si¢ przekonasz — nie
ustepowal Will

-No ale.. - mial watpliwosci jego mistrz.

Will nie dawal za wygrana: -Prosze, cie Halt
chodzmy tam jak najszybcie;j!

Wskoczyli na swoje konie i ruszyli. Po pewnym
czasie dotarli na miejsce.

-Widzisz? - spytal Will, pokazujgc mu slady. - To
nie mdgt by¢ oddzial naszych zolnierzy, bo jesli
bylby to krdl z pewnoscig by nas o tym poinfor-
mowal.

-Racja - odrzekt Halt. - Plan jest nastepujacy: Ja
ich wytropie, a ty Willu pojedziesz do zamku i
zawiadomisz barona o tym oddziale. Popro$ go o
pomoc i wro¢ tu. Wytropisz ich. Pod ich obozem
sie spotkamy.

-Dobrze - zgodzil si¢ Will, ktéry szybko wsko-
czyl na konia i popedzit do zamku. Po dwéch go-
dzinach dotart na miejsce. Straznicy stojacy przy

bramie pozwolili mu wjecha¢, rozpoznajac w nim
krolewskiego zwiadowce. Na dziedzincu zszedl
z konia i ruszyl do gabinetu barona. Zapukat do
drzwi. Uslyszal ,,prosz¢”, wiec wszedl.

- Wasza wysoko$¢! Potrzebujemy pomocy - Will
opowiedzial baronowi o zaistnialej sytuacji.

- Zrozumialem. Conal - krzyknal. W drzwiach
pojawil sie straznik. - IdZ do sir Rodneya i kaz mu
zebra¢ oddzial 300 zbrojnych. Niech bedg gotowi
do wymarszu. Wyruszamy za godzing.

Wkrétce oddzial byt gotowy. Baron oglosit wy-

marsz. Sam stanal na czele owego oddzialu. Szli
przez caly dzien, gdy doszli do sladéw Will po-
prowadzit ich dalej. Po pewnym czasie zarzadzit
postdj, a sam poszedl dalej na zwiady. Wrdcil po
dwudziestu minutach.
-Ich oddziat liczy okoto 400 zbrojnych. Co gorsza
wzieli w niewole Halta. Zaatakujemy jak zajdzie
stonice. Bedzie trudniej nas dostrzec, ale bedzie
na tyle jasno, zebym mogt strzela¢ z tuku - rzekl
Will.

Zgodnie z zapowiedzig Willa, zaatakowali o za-
chodzie stonica. Podeszli niezauwazeni na skraj
obozu i z glosnym krzykiem rzucili si¢ do ataku.
Mlody zwiadowca pobiegl od razu w kierunku
Halta. Droge zagrodzilo mu dwoch wielkich mez-
czyzn uzbrojonych w miecze. Will btyskawicznie
zatozyl strzale na cieciwe, napiat jg, wycelowal i
wystrzelil. Strzala ugodzila mezczyzne prosto w
serce. Drugi juz pedzil ku niemu. Will wyjal swéj
maty n6z do rzucania i cisngl nim w gardlo straz-
nika, a ten chwile potem zwalit si¢ martwy na zie-
mie. Will mial, wiec otwarta droge do Halta.
-Halt! - krzyknal Will, wyjmujac swoéj dlugi néz i
przecinajac wiezy krepujace jego mistrza.

- Dobra robota, Willu - odpowiedzial, Halt pory-
wajac swoj ekwipunek i wlaczajac sie do walki.

Po 10 minutach oddzial Arydéw zaczal sie wy-
cofywac. Jednak Araluenczycy nie ustepowali im.
Goniac ich strzelali z tukéw ile sie da. Az do gra-
nicy. Tam si¢ zatrzymali i zawrdcili w glab swo-
jego kraju, by zameldowa¢ krolowi o zaistnialej
sytuacji i o jej rozwigzaniu.

Kuba Zabrzycki VI B
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Telefony
komorkowe

L. Najlepsze, lecz drogie; Kategoria 2
2. Srednio tanie, ale dobre; Xperia arc
3. Tanie na krotka chwile; Systemem opera-
cyjnym tego telefonu
Kategoria 1 jest bardzo znany An-
droid. W sklepie An-
Iphone 4 droid market mozna
(Opisany na stronie 2) sciaga¢ wiele aplikacji
i gier. Ten model po-
Samsung Galaxy S2 siada duzy ekran jak
Nalezy do najdrozszych na Xperi¢ pomi-

telefonow, lecz jest
warty swojej ceny.
Ma bardzo duzy do-
tykowy wyswietlacz
z duzg czuloscia.
Posiada  wygodne
menu z maksymal-
nie siedmioma ekra-
nami gléwnymi. W
zwigzku z tym, ze
jest ogromny nie- P Al Kategoria 3. koniecznosci.

wygodnie nosi si¢
go w kieszeni. Jego s Nokia 5130 Marek Jazwinski i Kuba Zabrzycki

mo tego nie

stracil swo-

jej charak-
terystycznej
sylwetki. Jego
aparat ma 8.1 mega munikowa¢ ze znajomymi. Mozna
pixeli. Firma sony wy- Wwtedy kupi¢ za grosze telefon taki
konala kawal dobrej )ak Nokia 5130. Ma on praktycznie
roboty. tylko dzwoni¢ i wysyta¢ SMS. Nie
polecamy jego kupna jesli niema

Ostatnio coraz wie-
cej ludzi ma problem
gdy zniszczy telefon.
By kupi¢ nowy naj-
lepiej poczeka¢ do

ekran jest podatny
na stluczenia. Moz-
na zabezpieczy¢ go
w czeSci naklejka
ochronng. Jesli kto$
ma duzo pieniedzy i specjalnej okazji ta-
chce je wyda¢ na do- kiej jak urodziny czy
bry telefon, polecamy gwiazdka. Pozostaje py-

jego kupno. tanie co zrobi¢ jak bedziemy




Ciekawostki

Dawny uczen pewnego liceum w
Phoenix zwrécil do szkolnej bi-
blioteki dwie ksigzki wypozyczone
51 lat temu - wraz z 1000 dolaréw
dobrowolnej kary. Pienigdze oraz
ksigzki zostaly przystane do bi-
blioteki szkoly w Camelback przez
anonimowego nadawce z wyja-
$nieniem, ze oba tomy przez po-
mylke opuscity stan Arizona, kiedy
ich uzytkownik przeprowadzit sie
razem z rodzing. Na dotgczong do
ksigzek kwote ztozyla sie kara w
wysokosci 2 centéw za kazdy dzien
przetrzymania oraz dodatkowa
nadwyzka na wypadek, gdyby w
ciaggu ostatniego polwiecza zmie-
nily si¢ zasady naliczania kar.

Czesto i z fatwoscia usmiechajacy
sie ludzie przedluzajg swoje zycie o
ok. siedem lat. Ten nieoczekiwany
fakt - informuje londynski dzien-
nik "Daily Mail" - stwierdzita gru-
pa naukowcow z amerykanskiego
Uniwersytetu Wayne w stanie Mi-
chigan. W trakcie badan naukowcy
odkryli, ze "weseli i usmiechajacy
sie ludzie zyja dluzej". Obliczenia
wykazaly, ze usmiech wydluza zy-
cie §rednio o siedem lat". Na razie
naukowcy nie potrafig dokladnie
odpowiedzie¢ na pytanie, jaka jest
przyczyna tego zjawiska. Uwa-
zaja jednak, ze "uSmiech jest w
pierwszej kolejnosci  odbiciem
wewnetrznej harmonii czlowieka,
optymizmu i pozytywnego stosun-
ku do zycia".

Zwyklg kartke papieru A4 mozna
zgia¢ zaledwie 7 razy. Jej grubos¢
po zlozeniu przekracza 1 cm. W
teorii kartka zlozona 15 razy mia-
ta by juz grubos¢ ponad 2 metréw.
Wszystko jest przyczyna ciagu
geometrycznego. Kazde zlozenie

kartki to kolejna potega liczby.
Zgadnijcie ile nalezaloby zlozy¢
kartke by jej grubos$¢ byla rowna z
odlegloscia Ziemi od Ksigzyca?

Ostatnio miato miejsce niewyja-
$nione zajscie nad niewielka miej-
scowoscig Beebe w stanie Arkansas
w USA. W sylwestra spadlo tam
bowiem z nieba ok. 4000 do 5000
koséw. Deszcz ptakoéw rozpoczat
sie w wieczor sylwestrowy i trwal
az do nastepnego dnia. Wtadze
obecnie prowadzg akcje polegajaca
na chodzeniu od domu do domu i
zbieraniu truchel.

Mieszkanka potudniowego Taj-
wanu Huang Yuyen pobita rekord
liczby zabitych komaréw. W ciagu
miesigca u$miercita 4 mln tych
owadoéw i zdobyla nagrode w wy-
sokosci nieco ponad 3 tys. dolaréw
(ok. 9150 z}).

Juz przed koncem przyszlego roku
bedziemy mogli kupi¢ latajace sa-
mochody - zapewnia firma Terra-
fugia. Samochdd o nazwie "Trans-
ition" (przemiana) ma swoich
whascicieli odwozi¢ na lotnisko, z
ktdérego odleca bez ko-
niecznosci przesiada-
nia si¢. Latajacy pojazd
jest reklamowany jako
tansze i wygodniejsze
rozwigzanie niz kon-
wencjonalny samolot.
Na lotnisku nie trzeba
bedzie si¢ przesiadac.
Nie bedzie tez po-
trzebny hangar, gdyz
"przemiang¢”  mozna
po prostu zostawi¢ w
garazu.  Samochody
maja by¢ wyposazone
w rozkladane skrzydta.

['M

Firma zapewnia, ze ich rozwinie-
cie potrwa nie dluzej niz minute.
Samochdd-samolot ma kosztowac
ok. 194 tysigce dolaréw i lata¢ po-
nizej putapu 3 tys. metrow. Terra-
fugia twierdzi, ze ma juz na swdj
wynalazek 70 zamdwien wraz z
przedplatami. Autem nie bedg mo-
gly jednak lata¢ osoby nie posiada-
jace licencji pilota.

Najnowsze badania dowodza, ze ta-
lizmany naprawde mogg przynosic
szczescie. Naukowcy z uniwersyte-
tu w Kolonii przeprowadzili ekspe-
ryment z udzialem golfistow, kto-
rym wmoéwiono, ze dostali do gry
specjalng "szczesliwg" pileczke. Ba-
dani z grupy, ktéra otrzymata przy-
noszace szczescie pitki, trafiali do
dotkéw $rednio o 35% czgsciej, niz
badani z grupy kontrolnej grajacy
normalnymi pileczkami. Zdaniem
autorow eksperymentu, urucho-
mienie przesagdéw w umysle moze
rzeczywiscie sprzyja¢ zwiekszeniu
skutecznosci dziatania, nawet je-
zeli wiara w to, Ze dany przedmiot
moze przynie$¢ szczeScie, opiera
sie wylgcznie na tym, co zostalo o
nim powiedziane.

A HUGE

METAL FAN.

)
~
o

’
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Inteligentne gry cz.1

Sudoku

Lamigtowka przeszia
wiele mutacji. Dzisiej-
sze sudoku pojawilo
si¢ po raz pierwszy w
Japonii w 1986 roku,
jednak miedzynaro-
dowa stawe zyskalo
dopiero w 2005 roku.
W 2004 oraz 2005 r.
sudoku stalo si¢ nie-
zwykle popularne
w  Wielkiej Brytanii
dzigki  publikacjom
tamigtowki w tamtej-
szych gazetach. Mode
na sudoku zapoczat-
kowat , The Times” 12
grudnia 2004 r.
Zasady gry

Nalezy wypelni¢ dia-
gram w taki sposob,
aby w kazdym po-
ziomym wierszu, w
kazdej pionowej ko-
lumnie i w kazdym
dziewigciopolowym
kwadracie 3x3 znala-
zly si¢ cyfry od 1 do
9. Cyfry w kwadracie

oraz kolumnie i wier-
szu nie moga si¢ po-
wtarzac.

W przeciwienstwie
do innych lamiglto-
wek sudoku nie wy-
maga od gracza wy-
konywania zadnych
rachunkéw matema-
tycznych, dzieki cze-
mu wydaje si¢ banal-
na. W rzeczywistosci
bez cierpliwosci oraz
umiejetnosci  logicz-
nego myslenia roz-
wigzanie  diagramu
nie jest mozliwe.

Do diagramu cyfry
wpisywa¢ nalezy je-
dynie w miejsca, gdzie
cyfra na pewno po-
winna si¢ znajdowac.
Niepewne  miejsca
mozna tylko zanoto-
waé lub zaznaczy¢,
by unikng¢ kreslenia i
poprawek.

Maksymilian Swirski

5 7 B
3 4 7

2 913 5 4
1 2

3|4 7

1|4 9 5

2 5|6

6 8 2
519 3
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Teksty

Krola Juliana.

"Niezbyt ruchawe, ale zawsze, nie¢"
"Mordy w kubel jesli mozna!"
"Gadacd, kto odczuwa do mnie pocigg!"

"A teraz predko, zanim dotrze do nas, ze
to bezsensu!"

"Twa opowies¢ mnie znudzita, albowiem
nie byta o mnie... kumasz zaleznosc¢e"

"Hanba Ci, albowiem ledwo sie gibiesz!"
Na stoncu jest zeczywiscie mniej cienia...wiesz?2"
"5 Mouris... 5! A teraz japa!"
"Zasada numer pierwsza... "

"Zeby przekonaé Cie, za naprawde Cie
przewyiszam... nie mowie tu o wzroscie w kilogramach
tylko, ze tak powiem o wymierze moralnym...
masz tu banana!”

"Qo.. to teraz jeszcze bedziesz strajkowacd
gtodowo, take Nie mysl sobie, ze mnie to rusza..
w ogdle mnie to nie ruszal
NO ZJEDZ TEGO BANANA!I!"

"pomoge Ci... "pchaj mocniej nogamil
Od czego masz nogi jak nie pchasze!"

"Dtuzej tak nie wytrzymam! Bo co
mogtbym jeszcze - bedqc niezwykle przystojnym
krélem lemurow - zrobic?!"

"Pingwin: Zatatwie wam ten popcomn...
Julian: Czy mi sie zdaje, czy cos tu Smierdzi?
Mouris: no nie wiem czy moznd im zaufac...
Julian: Milcz gtupcze... mam na mysli, ze wali
im dorszem z dzioba... No otwérz to okno!"

pobrano z kwejk.pl - pisownia orginalna... MINISTER ZOROWIA OSTRZEGA PRZED kwejkpi



Dowcipy

Blondynka zakupita Fan-
te z zielonym kapslem.
Na kapslu napis:

"Sprobuj szczescia zno-
wu" - zamyka, odkreca,
czyta - "Sprébuj szczescia
znowu" - zamyka, odkre-
ca, czyta ...

Ida dwie blondynki przez
pustynie i przez droge
przeskakuje im kangur.
Jedna moéwi.Zobacz jakie
tu maja wielkie pasikoni-
ki!

Pewien goéral z zong i
siedmioletnim  synem
przechodzili w bréd Du-
najec. Na $rodku rzeki
gdy woda siegata im juz
do piersi, zona zaniepo-
kojona zapytata:

- A gdzie Jontek?

- Nie boj si¢ - odpowie-
dzial chtop - ja go za reke
prowadze!

strugolem osikowy ko-
tecek. A ten turysta siad
se kole mnie i zacol jes¢
ceres$nie. I co zjod, to mi
pesteckom trach!!! w oko.
A jo nic, ino se strugom
ten kotecek. A on znowu
zjad i trach!!! mie pestec-
kom w oko. A jo nic i da-
lej strugom... A on lostat-
niom ceresnie, rzucit mi
torebke pode nogi, wstat i
tak niescesliwie potknot,
ze upadl na ten kofecek,
com go strugot. I tak, pa-
nie, co$ ze 27 razy...

Siedzi baca nad przepa-
$cig i liczy:

- 127,127,127, ...
Przechodzi turysta i pyta:
- Co robisz baco?

Baca zrzuca go w prze-
pas¢iliczy:

- 128,128, 128, ...

Michat Geneja

Ciekawostki

nietypowe dyscypliny

Rzut czlowiekiem

Na prawde dziwne zawo-
dy polegajace na rzucie
cztowiekiem w dal. To
chyba srednia przyjem-
no$¢ by¢ rzucanym nawet
przez najlepszych zawod-
nikow $wiata...

Kopanie po goleniach

Ten ,sport” popularny
jest wséréd Anglikow z
Cotswolds. Od 400 lat
odbywa si¢ tam olimpia-
da réznych dziwacznych
sportow. Organizatorzy
chwalg sie, ze to najstar-
sze Igrzyska na $wiecie.

O co w tym chodzi? Jak
sama nazwa wskazuje,
dwoch gosci kopie si¢ po
goleniach. Proste? Chy-
ba tak samo, jak i zrozu-
miale. Punkt jest wtedy
jak, ktoérys z zawodni-
kéow upadnie.

Baca wlecze do lasu
$cierwo psa. Sagsiad
zagaduje:

- A co to sig stato, ku-
mie?

Najlepsze sg
ochraniacze,
ktéore  ogra-
niczaja  bal

- chlopaki w

- Aaaa... musiolek go
zastrzelic!
- To pewnie byl wicie-
kly, co???
- No, zachwycony to

nogawki weci-
skaja sobie...
siano!

Bossaball

nie byt!!!

Baca jest sadzony za
zabdjstwo turysty, ale
si¢ nie przyznaje. Se-

(ew. trampo-
lino-siatkow-
ka)

Najbardziej
popularny jest

dzia pyta:

- No to jak to bylo,
Baco?

- Ano nijak. Siedzio-
tem se na przyzbie i

w Belgii, jed-
nak jest kilka
klubéw na te-
renie Brazylii,
Hiszpanii czy

Kuwejtu

Rzut nasaczona piwem
szmata

Zabawa jest prosta. Na
srodku stoi wiadro z pi-
wem. Jeden delikwent
- najwigkszy pijak (flon-
ker) - stoi posrodku z
wielkg drewniang tycha,
a na koncu niej nasgczo-
na browarkiem szmata.
Wokoé!l niego zlapani za
raczki - niczym weselni
goscie - inni zawodnicy.
Zaczyna gra¢ muzyka,
facet w $rodku obraca
sie w jedng strone, a lu-
dzie wokot niego w dru-
ga. Gdy grajki przestaja
gra¢, flonker musi sie tak
zamachng¢ kijem, zeby
trafi¢ szmatg w jednego z
tych na zewnatrz.

Zapasy wielbladow
Sport wymyslony przez
Turkéw i w Turcji naj-
bardziej popularny. Jak
sama nazwa wskazuje, na
ring wypuszczane s3 dwa
samce-wielblady, ktore
toczg bdj o samice. Oj,
chtopaki maja o co wal-
czy¢, niczym w $rednio-
wieczu rycerze o reke
pieknej ksiezniczki.
Kiedy jeden z nich zdo-
bywa ,reke” samicy?
Kiedy zdota powali¢ dru-
giego na lopatki, sprawi,
ze przeciwnik zacznie
krzycze¢, lub sploszy tak
oponenta, ze temu nie
pozostanie nic, jak tylko
uciekac.
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Komentarzzmeczu

Legia - Gaziantepspor

1- Forma relacji nieco
inna niz zwykle, ponie-
waz mecz leci tylko w
tureckiej telewizji, do
ktérej malo kto ma do-
step. Dlatego bedziemy
bardziej dokladnie niz
zazwyczaj informowac o
tym co dzieje si¢ na bo-
isku. Gaziantepspor w
identycznych strojach jak
Lokomotiw Sofia - czer-
wono-czarne pasy, Legia
biato-czarna jak przejscie
dla pieszych.

2-Na dzien dobry tro-
che chaosu w $rodku,
a pierwsza grozna
akcje przeprowa-
dzity  Turaski.
Dosrodkowa-
nie z lewego
skrzydta po-
lecialo jednak
za daleko jak
Matysz w Wil-
lingen.

13- I jeszcze
raz, Legia oble-
zona przez Impe-
rium Osmanskie.
Sobieski na boisko!
21- Zaczyna si¢ mo-
ment, ktérego z pewno-
$cig nie mozna nazwac
obrong Czestochowy.
Obrona polega na kon-
takcie (odpieraniu) ata-
kow. Teraz Legionisci
mieli problem z nadaze-
niem za rywalami.

25- Legia na wstecznym.
Bardziej defensywng tak-
tyka byloby chyba tylko
zastawienie bramki w
dziesieciu i trzymanie
jakiego$ wysokiego na

30

barkach wszerz, zeby nie
strzelili pod poprzeczke.
39- Dziwny obrazek. Le-
gionisci podajg sobie na
wlasnej potowie, a Turcy
ich nie atakujg. Drodzy
Turcy, posel z Lechistanu
przybyt i jawnie robi so-
bie z was chwilowo jaja.
41- GOL! Janusz si¢ roz-
grzewa.

45- Dziwna ta potowa.
Najpierw Turcy straszyli
niemilosier-

nie i

wyda-

walo sig, ze Legie roznio-
s3, a zaraz potem wrocili
na wlasng polowe i zary-
glowali si¢ jak emerytka z
parteru.

46- Druga potéwke tra-
dycyjnie zaczynamy od
rebusika. Trudny jak za-
winiecie kebaba w cien-
kim ciescie. Do wygrania

wycieczka do Turcji (do-
wolny kurort), hotel 5%,
all inclusive, o ile tylko
zwycigzca dozyje, bo na-
groda dotyczy roku 2071,
czyli tego, w ktérym Le-
gia wygra Lige Mistrzow.
49- Mamy mecz taki, jak-
by odbywat sie w kisielu.
50- GOOOOOOOOOL!
Legia prowadzi 1:0!!!
Miro Radovi¢ trafia i
moze by¢ pieknie.

51- A bylo to tak. Le-

gia jakims$
> dziwnym
cudem

zna-
lazta sie
na potowie
tureckiej, pitke do-
stal Ljuboja i podal pro-
stopadle do Mirka, ktory
strzelil w lewy rog obok
bramkarza. Super akgja.
58- Gaziantepspor ci$nie.
Ale efekty Turcy majg ta-
kie jak w przypadku prob
akcesji do Unii Europej-
skiej.
71- Grozne dosrodkowa-

nie Turkéw, ale do gola
jak stad do Gaziantepu.
Swoja droga niezle miej-
sce, blisko zabytkowego
Iskenderunu. Przy okazji
fajny progresywno-roc-
kowy kawatek

73- Jesli Turcy zaprezen-
tujg taka skuteczno$cé
podczas podrézy do
Warszawy jak w dzisiej-
szym meczu, to zamiast
na Okeciu wyladuja w
Kambodzy, Kenii, albo
Paragwaju.

74- Liczymy celne po-
dania Legii. Raz, dwa...
strata. Raz... strata. Raz,
dwa... strata.

75- Bija glowa w mur
Turcy. Gdyby Legia nie
byla polskim zespolem,
byliby$my spokojni, Zno-
wu rzut rozny.

83- Turcy to nawet nie
jest kebab w cienkim
ciescie. To jest cienki ke-
bab w cienkim ciescie.
86- Przez calg druga po-
fowe atakow Turcy stwo-
rzyli pot sytuacji.

87- Ale majg rzut wolny
przed polem karnym, a
po chwili aut na wysoko-
$ci pola karnego.

88- Janusz Bramka fau-
lowany przed polem kar-
nym Turkow. Niestety se-
dzia widzi co innego.

Michat Geneja VB
Zrédta:
http://babol.pl/wiado-
mosc.html?wid=136388
64&kat=1025465&title=
Gaziantepspor-Legia-na-
zywo&ticaid=5d4f9



Wpadek komentatoréw ciag dalszy A nkieta

»Dostalem sygnal z War-
szawy, ze maja juz Pan-
stwo obraz, wiec moze-
my spokojnie we dwojke
oglada¢ mecz"

"Teraz pokazemy bram-
ki z tego meczu dla tych,
ktorzy widzieli, ale mysle,
ze chetnie obejrzg je jesz-
cze ci, ktérzy nie widzieli"

"Oto ten moment przed
momentem na panstwa
ekranach”

"Dostal z61tg kartke, gdyz
radosci poza boiskiem -
w mysl przepisow UEFA
- okazywa¢ nie wolno"

"Johann Cruyft dokony-
wal bardziej zmian tak-
tycznych, niz zmieniaja-
cych taktyke zespotu"

"Norwegowie w czerwo-
nych koszulkach i biatych
spodenkach, Polacy - w
strojach odwrotnie poko-
lorowanych"

"Ta bramka nie mogta
by¢ uznana, gdyz - jak wi-
da¢ w powtdrce - bramki
nie byto"

"I znowu niecelne trafie-
nie..."

"Zawodnicy uzupelniaja
przy linii bocznej boiska
pierwiastki sladowe"

"Obronca wybil pitke na
tak zwany przystowiowy

4 n
oslep

"Kibicéw szwedzkich nie

ma zbyt duzo, ale za to
nie grzeszg urody"

"Niemcy opierajg swoje
szanse na iluzorycznych
argumentach, ze pilka
jest okragta, a bramki sg
dwie"

"Potomek przodkow az-
teckich ~ zaprezentowal
teraz charakterystyczne
dla Aztekéw umiejetno-
$ci wspinania si¢ po stu-
pach..."

"Pigkna akcja koszykarzy
Chicago Bulls, taka w ko-
szykarskim stylu"

"Ciekawe co w Montpel-
lier, bo zdaje sig, ze tam
dzisiaj jakie§ zamachy
bombowe zapowiadali.
Tak si¢ skfada, ze gdy od-
bywajg si¢ Mistrzostwa
Swiata, to zawsze temu
towarzysza jakies dodat-
kowe atrakcje"

"Pitka z jakims$ takim po-
znanskim smutkiem za-
trzepotala w koszu Olim-

pii”

"Pitka ugrzezlta gdzies
tam w cialach warszaw-
skich zawodnikéw"

"Sidorczuk popatrzyt w
lewo, w prawo - jaka duza
ta bramka!"

"Doping na trybunach,
stycha¢  gromkie hop,
hop!"

"Moze tym razem uda
sie nam polaczy¢ z Byto-

miem... Halo?! Nie, nie-
stety, cisza kabla"

“..niemal zapasniczym
chwytem powalil na zie-
mie Norwega, ktory teraz
protestuje przeciwko ta-
kim praktykom...”

Michat Geneja Vb

Jakiego pupila ludzie
chcg mie¢?

Pies 50%

Kot 20%

Krolik 15%

Chomik 10%

Inne 5%

Maksymilian Swirski

Jak efektyw-

nie wkué¢ do
kartkowki

Pani od matematyki
zapowiedziala  kart-
kowke na nastepny
dzien? Nie zalamuj sie,
po przyjsciu do domu

1) Odréb wszystkie
zadane lekcje, by nie
dosta¢ minusa, ani
uwagi.

2) Zaczynamy zaku-
wac:

a)otworz zeszyt i pod-
recznik.

b) przepisz caly mate-
rial na kartke

c) schowaj zrédta wie-
dzy do plecaka

d) przeczytaj wszyst-

ko co masz na kartce
e) zamknij oczy i po-
wtoérz wszystko co za-
pamietate$

UWAGA!!

Jesli zapomnisz kilku
informacji (do Kkart-
kowki)powtdrz punkt
»d”1,,e7!!

Stowniczek

1) zrédto wiedzy - co$
Z Czego czerpiemy wie-
dze (w tym przypadku
ksigzka i zeszyt)

2) material (naukowy)
— zakres wiedzy z kto-
rego mamy kartkowki
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Na
lekgji religii uczen K. oszu-
kuje, grajac w karty.

Dreczy nauczyciela, pytajac,
czy moze zrobi¢ referat o bi-
twie pod Waterloo.

Amadeusz robi co$, ale nie
wiem, jak to nazwac.

M.L. udat sie bez pozwole-
nia do domu po garnki.

Kradng ze szkolnej kuchni
ziemniaki i robig z wozna

frytki.

Na WF-ie nosi za male
spodenki

Wystany po krede przyniost
slimaki.

Uczniowie Kowalski i No-
wak nie chcg poda¢ swoich
nazwisk.

32

Zjada $cig-
gi po klasowee.

Rzucil w nauczyciela do-
niczka i krzyknat "Trafilem".

Spiewa na lekcji muzyki.

Przytapany na $cigganiu
mowi, ze tylko "czerpal in-
spiracje”.

Twierdzi, ze w przysztosci
zostanie orzeszkiem ziem-
nym. Ma do mnie zal, ze
przeszkadzam mu w karie-
rze.

Pawel $piewa piosenki z lat
60 tych i kaze mi $piewac,
bo, jak twierdzi, wszystkie
powinnam pamieta¢ z mlo-
dosci.

Na wzmianke o panu od fi-
zyki krzywi sie paskudnie.

Pawel ciagle rzy i puka w

tawke, bo, jak moéwi, chce
by¢ muzykiem.

Zagladat do pokoju nauczy-
cielskiego przez dziurke od
klucza.

W czasie zwie-
dzania muzeum
$lizgal sie na kap-
ciach i podcigt
nogi przewod-
niczce.

Nie chce pisa¢
klasowki, bo
twierdzi, ze
to dla niej
za duzy
stres.

N a
kazde
pytanie
nauczyciela
odpowiada: "O Jezus Ma-
rial"

Z radosci, ze nie ma nauczy-
ciela, zwalit tablice.

Zadaje pytania, na ktdre nie
znam odpowiedzi.

Spoznit si¢ na lekcje i ttuma-
czyl, ze miat wazne spotka-
nie z Michaelem Jacksonem.

Nie chce pisa¢ kredg na ta-
blicy, bo twierdzi, ze to prze-
starzata metoda.

Gral w okrety na dzienniku
lekcyjnym.

Pisze wypracowania hiero-
glifami.

Pije wodg z akwarium i pod-
jada rybkom pokarm.

Spytal, czy zamiast i§¢ do
tablicy moze wysta¢ SMS-a.

Wyrzucil koledze teczke za
okno i powiedzial, ze "jak
kocha to wroci'".

W czasie wyscigu miedzysz-
kolnego umyslnie biegt wol-
no, by, jak twierdzi, zyska¢
na czasie.

Podal nie swoje imi¢ mo-
tywujac, ze chcialby sie tak
nazywac.

Wystany w celu namoczenia
gabki wrocil z mokrg glowa
i suchg gabka.

Po napisaniu kartkowki nie
oddal jej twierdzac, ze zo-
stawil ja w domu.

Na klaséwce z informatyki
twierdzi, ze wcale nie $ciaga,
tylko kopiuje.

Filip wyrwany do odpowie-
dzi méwi, ze nie bedzie ze-
znawal bez adwokata.

Krzysztof mowi, ze teraz
nazywa si¢ Rabi Krzysztof
Zdunkowitz, i tak kaze sie
do siebie zwracac.

Kopnat kolege i méwi, ze go
boli glowa.

Przemek bawi sie na lekeji
wszystkim, nawet chorym
palcem.

Radek chodzi po korytarzu i
kaze dzieciom zakleja¢ szy-
by tasma klejaca, a zapytany
o powod mowi, ze zaklada
firme.

Krzysiek przynosi do szkoly
otwarty dzem i kaze innym

dzieciom go kupowac.

Naraza kolegéw na $mier¢



rzucajac kredka po klasie.

Przywigzal kolezanke do
krzesta i zada okupu.

Kiedy opowiadam temat
lekgji, gtosno klaszcze.

Przy probie wpisania uwagi
powiedzial "niech pani wy-
mysli jakis ciekawy tekst".

Iwona przychodzi na lekcje
ze $winkg morskg i mowi,ze
to dlatego, Ze nie stac jej na
prywatne wyklady dla $win-
ki.

Michat S. przynosi sok jabi-
kowy w butelce po wodce,
do tego zmienit hasta w
szkolnych komputerach i
od poniedziatku nie ma in-
formatyki. Hasto kaze nam
zgadywac.

Krzysztof T. ma skandalicz-
ng fryzure i przychodzi na
lekcje geografii z sgsiadem.

Magda moéwi, ze od dzi$
nazywa si¢ Iza, i pod moja
nieobecnos¢ zmienila swoje
imie w dzienniku.

W czasie odpowiedzi z hi-
storii, co drugi wyraz wtraca
stowo "facet".

Kilka razy kopnat kolege.
Potem tlumaczyl, ze dostat
drgawek.

Powiedzial nauczycielowi,
ze gdy zostanie dyrektorem,
to wyrzuci go ze szkoly.

»Jczen pyta si¢ czy mam
samochod  prawdopo-
dobnie chce mi przebic
opony”

»ladek sp6znia si¢ na lek-

cje twierdzac ze kieruje
sie dzwonkiem tylko wta-
snym instynktem”

»Uczniowie wydaja dziw-
ne odglosy, przypomi-
najagce mruczenie Misia
Uszatka”

Rzuca w kolezanki spre-
parowana zabg.

Pocigl koledze sweter,
chcgc sprawdzi¢ jakosc¢
wyrobu.

Nie uwaza i biega na lek-
cjach wt-u.

Nie wiesza si¢ w szatni.

Na lekgji zaje¢ praktyczno
- technicznych umyslnie
piecze ciasto bez maki.

Demonstruje na fizyce
zabawki.

Uczen przeszkadzal pani
w lekcji, m.in. lezal na
podtodze, robil zamie-
szanie nogami.

Bije kolege po dzwonku.
Uczen chodzi po $cianie.

Uczen siedzi w tawce i za-
chowuje si¢ podejrzanie.

Napastuje kolege przy
pomocy krzesta.

Gra puszka na przerwie i
mowi, ze to pitka nozna.
Udaje, ze stucha nauczy-
ciela.

Rzuca $limakami po kla-
sie.

Zenek o$wiadcza mi sie.

Dowcipy

Przychodzi blondynka ze
skorka od banana do sklepu
i mowi:

- Poprosze¢ nowy wkiad.

Ja$ pyta dziadka:

- Dziadku, czy leciales juz
samolotem?

- Tak.

- A bales sie?

- Tylko za pierwszym ra-
zem.

- A pdzniej?

- Pozniej juz nie latatem

Prawda lezy posrodku -
rzekl grabarz wskazujac kil-
ka nagrobkéw

Przychodzi trup baby do
lekarza i kladzie si¢ na ko-
zetce.

Lekarz: Co si¢ pani tak roz-
klada?

Baba: A co, mam gni¢ w po-
czekalni?!

Przychodzi baba do lekarza
z telefonem w brzuchu.

- Kto pani taki numer wy-
krecit?

Przychodzi baba do lekarza
z koparka na plecach, a le-
karz:

- Ale sie pani wkopata...

Przychodzi baba z dziec-
kiem do lekarza.

- Czy dziecko przechodzi-
fo odre? - pyta lekarz.

- Ta gdzie tam, panie, my
zza Buga...

Przychodzi baba do leka—
173, a lekarz pyta:

- Czemu pani tak dtugo nie
bylo?
- Bo chorowatam...

Przychodzi baba do lekarza
i skarzy sie:

- Panie doktorze, wszyscy
mnie ignoruja.

Lekarz: Nastepny prosze!

Przychodzi baba do lekarza;
Baba: Panie doktorze, mam
wode w kolanach!

Lekarz: A ja cukier w kost-
kach

Spotykaja sie dwaj koledzy.

- Slyszalem, ze wczoraj byt u
ciebie w domu pozar.

- Eee, nie ma o czym mowic.
Przyjechali strazacy, prze-
straszyli sie ognia i uciekli...

Oskarzyciel do oskarzone-
go:

- A wigc byt pan juz kilka-
krotnie karany?

- Dlaczego nikt teraz nie dba
o pigkno polskiego jezyka?
Nie lepiej bytoby zapytac¢: "A
wiec byl pan juz kilkakrot-
nie wypuszczany na wol-
no$c?"

AL B4 KA AL L i LA R
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,Polarny Kamien”

W pewnym niewielkim, cichym miasteczku mieszkata wraz z babcig mata
dziewczynka o imieniu Natali. W domu babci bylo cieplo i przytulnie. W komin-
ku trzaskal ogien, stojacy w pokoju duzy, rézowy fotel i maly stolik z ciastkami
nadawaly urok temu miejscu. Natali siedziala na t6zku w swoim pokoju wpatrzo-
na w okno, za ktérym padal bialy, puszysty $nieg. W pewnej chwili dziewczynka
uslyszala jakie$ dzwieczenie, ktore dochodzilo ze strychu. Wyszla z pokoju i udata
sie w kierunku, z ktorego dochodzil dzwiek. Po wejsciu na strych zobaczyta mate,
jasne $wiatetko, ktére swiecito przez dziurke od klucza stojacej w kacie skrzyni.
Natali otworzyla skrzynie i w jej srodku znalazta male zawinigtko. Gdy je rozwi-
nela, ujrzata blyszczacy kamien. Obok lezata kartka, jakby wydarta z ksigzki, na
ktdrej bylo napisane, ze kamien spelnia jedno zyczenie osoby, ktora go dotknie.
Dziewczynka zeszla na dot trzymajac w rekach znaleziony kamien. Babcia siedzia-
ta w fotelu i pifa herbate.

- Co to jest, babciu? — zapytata dziewczynka pokazujac kamien.

- Polarny kamien. - odpowiedziala babcia i dodala: - Wiedziatam, ze ten kamien
jest w naszym domu, ale tylko osoba o czystym sercu mogta go znalez¢. Pomysl
zyczenie i otworz drzwi — powiedziata babcia.

Dziewczynka zrobila to, co polecila jej babcia. Gdy otworzyla drzwi, ujrzata za
nimi matlego, biatego pieska z czarnym nosem i ciemnymi oczami, ktéry wesolo
merdal ogonem. W tym samym momencie kamien zamienit si¢ w obrézke i zawist
na szyi psa. Na obrozy widnial napis: ,,Zorza”. Natali uradowana krzykneta: - Moje
marzenie si¢ spetnilo, zawsze chcialtam mie¢ pieska o imieniu Zorza - i dziewczyn-
ka przytulita swojego nowego przyjaciela.

Aleksandra biatek z 4a

Przygoda w gorach

Pewnego dnia, w wakacje, ktore spedzitem w gorach wyszedlem sobie na wyciecz-
ke. Ruszylem gdzies daleko, nie wiem do konca gdzie i zaczalem podziwia¢ kra-
jobraz. W oddali byly rézne gory i gdzie§ wérod zielonych gk, znalaztem jaka$
niebieska plame. Uznaltem, Ze to jezioro, bo co to mogtoby by¢ innego Bylo wtedy
strasznie goraco, wiec podszedlem do tego jeziora i wskoczytem do wody.
Odczutem ulge jak na obozie harcerskim po kapieli. Wspominam te chwile. Spa-
nie w namiotach, pobudki wykonywane przez oboznego za pomoca gonga. To
wszystko, jednak mialo swdj urok, lecz jeszcze lepsze byty rézne gry i zabawy, lub
kiedy gubilismy si¢ w lesie... Wlasnie, gdzie ja jestem?
Patrze na zegarek, wychodzi na to, ze stonice zacznie zachodzi¢ w najblizszym cza-
sie, a ja nie wiem gdzie jestem. Uswiadomilem sobie, ze szedtem do tego jeziora
przez gleboka trawe. Musialem, wiec zostawia¢ $lady. Po tych sladach, wrécilem
na gore, z ktdrej podziwialem widoki. Wtedy przypomniato mi sig, z ktérego kie-
runku doszedlem do tej gory.
Kiedy zaczalem z niej schodzi¢, kierowalem sie tym, Ze na pewno musialem iS¢ w
doti tez staratem sig iS¢ w te miejsca, ktore kojarzytem. Péznym wieczorem dosze-
dlem wreszcie do wsi, z ktérej wyruszytem.

Szymon Sobczak
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Krél
zdrowego
snu

Pewnej wietrznej nocy ,
kiedy wszyscy juz spali,
Rick, w tajemnicy przed
wszystkimi, czekal na
jedna, jedyna godzine, w
ktérej odwiedza wszyst-
kich Krdl zdrowego snu.
Kiedy chlopiec juz chcial
iS¢ spa¢ zobaczylo czer-
wono-niebieski  blask.
Wylonila sie z niego wy-
soka posta¢, ktéra z po-
czatku go nie zauwazyla.
Rick od razu zorientowat
sie kto to. Nagle krol za-
stanawiajac si¢ jaki chlop-
cu da¢ sen i penetrujgc
wzrokiem pokdj zauwa-
zyl ze ten szybko chowa.
Krol, bedac osobg dos¢
strachliwg  natychmiast
pomyslal, ze z chltopcem
porozumial sie ktorys ze
zlych bogéw. Bogowie to-
czyli ze sobg nieustanne
wojny. Na szczescie chlo-
piec byl juz przy krélu i
nie mial zamiaru go pu-
sci¢. Co wiecej, za wszel-
kg cene chcial nawigzac
kontakt. Rick wytluma-
czyl mu, skad wie o nim,
a krdl przestal sie bac
dzieci. Mozna go jeszcze
czasami spotka¢ .Wiele
0s0b mowi, ze widaé¢ go
na poczatku kazdego snu.
Jednak wszyscy o nim
zapominaj3. Lecz, czy to
prawda  najprawdopo-
dobniej nikt nie wie...

Maksymilian Swirski



OPOWIADANIA Z DYGRESJA

ZADANIE

To byta jakas czarna magia, litery stopniowo zamienialy ci¢ w chinskie znaczki. Iza nic nie rozumiata
z zadania. Przed nosem miala nawet kalkulator, ale co z tego, jesli nie wiedziala, co ma obliczac.
W koncu zrezygnowana zadzwonila do przyjaciotki.

-Paulina? Czes¢, zrobila$ prace z matmy?

-Jestem w trakcie, a co?

-To jest jakies dziwne! O co w tym w ogodle chodzi?!

-Mam pomyst, przyjde do ciebie za chwile, to pomyslimy razem.

-Dobra, dzieki! To do zobaczenia.

-Pal

Po pigciu minutach Iza ustyszata dzwonek. Rzucila si¢ do drzwi, zeby otworzy¢. Kiedy tylko Paulina zdjeta buty, dziew-
czyny zabraly si¢ za rozwiazywanie zadania.

-Najpierw jeszcze raz przeczytajmy tres$¢, bo ja juz zapomnialam, o czym to jest...

-Ok... Podczas wedrowki gorskim szlakiem dzieci szty w ...

-A pamietasz jak w wakacje bylismy na wycieczce klasowej w gorach?

-Czekaj, Iza, daj dokonczy¢! Dzieci szty w szeregu jedno za drugim. Przed Pawlem szlo 24 dzieci,

a za Pawlem jeszcze 14. Dokladnie posrodku tego szeregu wedrowal jego brat, Piotr. Ile dzieci szlo w tym szeregu miedzy
Pawlem, a Piotrem?

-No, ale na naszym wyjezdzie wszyscy szli w rozsypce. Nikt si¢ nie stuchal nauczycieli... Ogolnie byla dobra zabawa!

-0Oj, tak! - nagle Paulina wybuchta $miechem.

- Co?

-Nic, przypomnialo mi sig, jak chiopcy przedrzezniali pania, zagapili si¢, wpadli do strumyka i...

-... 1 pani tez wpadta, kiedy poszta poméc im wydostac sie z wody.

-Juz sie nie moge doczekac¢, kiedy pod koniec maja pojedziemy na Zielong Szkote! Mam nadzieje, ze bedzie tam jakie$
jezioro, albo rzeka... Byloby swietnie! — obie dziewczyny dusity si¢ ze Smiechu przez dobre kilka minut, ale potem trzeba
byto bra¢ sie za prace domowa. Jednak nie szlo im juz tak opornie, jak na poczatku. Wrecz przeciwnie! Mialy wrazenie,
jakby zadanie odrobilo si¢ samo...

Olga Szeliga 6b

DETEKTYWI

Pewnego razu, dwaj dziesigcioletni koledzy — Bartek i Tomek, postanowili pobawi¢ si¢ w detektywoéw. Spotkali sie w par-
ku. Usiedli na drewnianej fawce, nieopodal matego placu zabaw. Obydwaj byli w koszulkach z krétkim rekawem, Tomek
w niebieskiej, a Bartek w czarnej. Mieli na sobie takze dzinsy do kolan oraz sandaly. Storice mocno $wiecito - zapowiadat
sie piekny dzien.
- Musimy mie¢ odpowiedni sprzet, do zabawy... - powiedzial zdecydowanie Tomek.
- ...oraz rozmaite przebrania, aby nikt nie mdgl nas rozpoznac¢ ! - przerwal mu Bartek - Mam w domu rézne plaszcze:
brazowe, czarne zielone... Moge rowniez znalez¢ rozmaite nakrycia gtowy, peruki, sztuczne brody i tego typu akcesoria!
— kontynuowal - Moja mama pracuje w teatrze i czasem przynosi rekwizyty i przebrania do domu!
- Ja mam z kolei lupy, lornetki, przyciemniane okulary, oraz zestawy do zdejmowania odciskéw palcow. — powiedzial
Bartek.

Tymczasem mama Bartka niecierpliwila sie, kiedy syn wréci.
- Gdzie on jest, fobuz jeden, obiad stygnie, a ten pewnie si¢ wtdczy z Tomkiem po miescie! — wykrzykiwata co chwile
mama Bartka. - Juz ja mu pokaze, niech tylko wréci! - mruczala pod nosem.

Jednak chlopcy w najlepsze dalej konwersowali oraz bawili si¢. Uplyneta tak godzina . Tomek poczul, ze jest
glodny, wiec zaproponowat spotkanie pozniej:
- Spotkajmy si¢ u mnie za godzing, tylko wez swoj sprzet!
- Dobra, wezme jeszcze moje zielone pistolety na wode, detektywi muszg mie¢ bron! — powiedzial Bartek na odchodnym,
po czym chlopcy rozeszli si¢ do swoich doméw. Dotarcie do celu zajeto im okoto po6t godziny. Tam obydwaj dostali bury
od mam za nie zjedzenie obiadu oraz szlaban na popotudniowe spotkanie u Tomka.

Piotr Naczynski 6B
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Extreme Game

Pewnego dnia tréjka dzieci: Daniel, Ala i Janek spotkali
sie po szkole. Postanowili przejrze¢ ptyte z tytu ksigzki
od jezyka angielskiego. Ciekawil ich bardzo napis na
plycie: ,,Extreme Game” W miedzyczasie rozmawiali o
tym, jaka nadprzyrodzong moc chcialby mie¢ kazdy z
nich. Daniel chcialby umie¢ widzie¢ w ciemnosciach.
Ala za$ marzyta aby moc zatrzymywac czas na minute
za kazdym uniesieniem reki do gory. Janek mial prosta
prosbe, chcial po prostu méc zawsze odnalezé zagubio-
na rzecz.

Daniel wlozyt ptyte do komputera i nagle wszy-
scy zasneli. Obudzili sie w jakim$ dziwnym miejscu.
Uznali, Ze jest to jakas obca planeta. Najbardziej praw-
dopodobne bylo to, Ze s wlasnie na Neptunie, ponie-
waz Neptun wedlug mitologii byt bogiem moérz i oce-
anow, a owa planeta miafa strasznie wilgotne powietrze
i prawie wszystkie tereny planety byly zapelnione woda
wszelkiego rodzaju. Przewaznie byly to brudne, zielone
bagna. Uslyszeli glos: ,,Szukajcie drzwi, aby si¢ dostac
do swego domu.”. Byl to dziwny, stary i zachrypniety
glos. Dzwieki i echo, ktére mozna byto ustysze¢ po wy-
powiedzianym zdaniu dochodzity ze wszystkich stron.
Nie zrozumieli dokltadnie tresci tego zdania, gdyz byto
one wypowiedziane w sposob nieprawidtowy, a echo
go kompletnie zagluszato.

Z ogromnym strachem poszli przed siebie nie
majac juz pomystéw na wydostanie si¢ z Neptuna.
Skakali z jednej skaly na druga, aby si¢ nie ochlapa¢
blotem. Zauwazyli, ze w jednym miejscu woda wygla-
da inaczej. Nagle Danielowi zaswiecily oczy i widziat
wszystko, co kryto si¢ pod woda.

- Patrzcie, tam jest ukryte miasto! Tubylcy wygladaja
strasznie dziwnie. Sg zieloni, majg dziwne, odstajace
uszy, zupelnie jak Shrek! - Wykrzyknat Daniel.

Shrek jest to ulubiona bajka dzieci. Od malego
uwielbiali opowiesci o zielonym ogrze, upartym osle,
stodkim kocie w butach i Fionie - ukochang Shreka.
Film opowiada o historii pewnego ogra, ktéry przy-
padkowo znajduje si¢ w wiezy tajemniczej ksiezniczki,
ktora $pi na zamku cate swoje zycie. Shrek wbiega do jej
komnaty i zauwaza pickna, $pigcg ksiezniczke. Ona sig
budzi i catuje Shreka, ktéry uwalnia ja z wiezy zamku.
W miedzy czasie Osiot zawigzuje romans ze smoczyca,
ktora jest gléwng strazniczka tego opuszczonego zam-
ku. Wszystkim udaje si¢ uciec. Fiona zamienila si¢ w
ogra, aby moc zy¢ do konca swojego zycia ze Shrekiem.
Juz w trzeciej czesci filmu urodzily im sie dzieci. Film
sklada sie z czterech epizodéw. Podczas kazdego z nich
bohaterowie przezywaja wzbudzajace dech w piersiach
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historie z odrobing $miechu. Shrek byl ogrem, ktory
wedlug Daniela byt podobny to mieszkancéw Neptu-
a.

- Daniel, my ich nie widzimy! To ty masz §wiecace oczy
i widzisz wszystko, co si¢ tam dzieje, wigc nie moéw
nam, zeby$my patrzyli w tamtg strong, bo nawet nie
wiemy, gdzie to jest! - Odpowiedziala oburzona Alicja.
- Mysle, ze mozemy tam splyna¢ i porozmawia¢ z ko-
smitami o tym, jak dosta¢ sie na Ziemie. - Odparl Ja-
nek.

- To $wietny pomysl! Chodzmy! Nie tra¢my czasu! —
Odpowiedzial mu podekscytowany Daniel.

- Chwila, patrzcie! - Krzykneta nagle Alicja. - Znala-
ztam co$, tam daleko! — Powiedziata wskazujac palcem
na punkt na niebie.

- Tak, to chyba dobry trop. Kierujmy si¢ w tamtg strone.
Sprébujmy wejs¢ centralnie pod niego. - Dodat Janek.

Po jakim$ czasie dostrzegli ten punkt ponow-
nie, lecz tym razem na powierzchni. Podeszli do niego,
a z ziemi wyskoczyt jakis zielony stworek.

- To on! - Krzyknat Daniel. - Doktadnie takich samych
widzialem pod woda.

Obcy powiedzial co$ do nich po angielsku. Przypo-
mnieli sobie, Ze byla to plyta z ksigzki od jezyka angiel-
skiego. Zrozumieli tres¢ przekazu od kosmity. Janek
musiat odda¢ mu swoj zegarek. Nie chcial tego zrobic,
poniewaz ten zegarek mial dla niego ogromng warto$¢
sentymentalna.

Matka Daniela umarla, gdy ten byt maly. Przed
$miercig podarowala mu zegarek proszac, aby strzegt
go i przekazal swojemu najstarszemu dziecku. Ten miat
przekazac go swojemu najstarszemu dziecku, i tak da-
lej. W ten sposdb 6w zegarek dotart do Janka. Nie mogt
uwierzy¢, ze pelnit on swoja role na reku jego rodzi-
ny juz dwanascie pokolen. Byt on wykonczony bardzo
starannie. Mial czarno-zielone wzory i byt dosy¢ duzy.
Czesto Janek mial wrazenie, Ze zegarek mu przeszka-
dza, lecz wiedzial, ze musi go nosic¢ caly czas. Chlopiec
byt bowiem bardzo zabobonny i nie chcial zniszczy¢
ani zgubi¢ zegarka, bo mialby okropne nieszczescie.
Miedzy innymi dlatego jego najwigkszym marzeniem
byto odnajdywanie zagubionych rzeczy niczym $w. An-
toni.

Jednak pomimo ogromnego zalu oddal swoj
zegarek, gdyz wiedzial, ze bez tego nie wrociliby do
domu. Kosmita dotrzymal umowy i odprowadzil ich
do drzwi. Tuz przed samym wyjsciem Ala podniosta do
gory reke. Gdy ja opuscilta, miata w reku zegarek, lecz
nikt tego nie zauwazyl. Kiedy juz wchodzili do portalu,
pojawila si¢ przed nimi wirtualna krzyzéwka napisana
w jezyku angielskim. Szybko jg rozwigzali, gdyz zapa-
mietali porady obcego, ktéry przygotowywal ich do
réznego rodzaju zadan. Znalezli si¢ na ksiezycu...
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Od razu domygleli sie gdzie sa. Widzieli rakiete
i czlowieka w dziwnym bialym kombinezonie wycho-
dzacym z niej. Czlowiek byl bardzo podekscytowany.
Mial na piersi plakietke z napisem: N. Armstrong. Od
razu domysleli si¢ dlaczego trzyma amerykanska flage
w reku. Jednak, skoro to byl ten Neil Armstrong, to oni
musieli si¢ cofng¢ w czasie. Ale jednak to oni byli pierw-
szymi ludzmi na ksiezycu. Staneli na nim dostownie
pie¢ sekund przed nim. Neil byt prawym czlowiekiem i
zorientowal sie, ze kto$ go wyprzedzit. Jednak nie wbit
flagi swojego ojczystego kraju. Zawrdcil sie do rakiety i
wyjal stamtad flagi trzydziestu réznych panstw. Dzieci
nie znalazly tam flagi Polski, lecz zauwazyli flage Indo-
nezji. Przekrecili j3 na druga strone i powstaly polskie
barwy. Daniel wbit flage w podioze ksiezyca i zapytal
sie Neila, czy mogliby si¢ do niego podlaczy¢. Jednak
Armstrong byl Amerykaninem i nie zrozumial ani jed-
nego stowa w jego wypowiedzi oprdcz swojego imienia.
Ala przypomniala sobie o grze z ksigzki i postarala si¢
go zapytac o to samo, tyle ze w jego jezyku. Neil odpo-
wiedziat tylko: ,Well done children!”, co miato znaczy¢:
»Brawo, zdaliscie!”. Jednak przed wejsciem do rakiety
zostali poddani kolejnej probie. Tym razem bylo to
osiem rebusow. Nie byt to kolejny spacerek, lecz dzieci
musiaty sie napracowa¢ wykonujac kolejne zadania.

- Oddaj. - Powiedzial jakby znikad Janek do Ali.

- Skad wiedziales, ze go mam? - Zapytala Alicja odda-
jac mu jego wlasnosc¢.

- Sprobowalem uzy¢ mojej upragnionej mocy. Nagle
wszystko zniknelo i widzialem sam zegarek, ktorego
wiasnie szukalem. Jak jednak ty zabralas go stworkowi?
- Zapytal z zaciekawieniem Janek. - Ty tez masz moc?
- Tak! Ciekawe, czy po powrocie na Ziemie, caly czas
bedziemy mieli te moce.

- Oczywiscie, ale beda one wam stuzy¢ tylko w nauce.
- Powiedzial po Angielsku. Zrozumial rozmowe, gdyz
byta ona przeprowadzona w jego jezyku.

Kiedy juz przyjaciele dotari do doméw, wszy-
scy styszeli te same teksty od swoich rodzicéw: ,Nie
znam cie!”, ,Nie mam dzieci!”, czy ,,1dz stad, czego tu
szukasz?”. Zrozumieli, ze ci ludzie to oni w przyszto-
$ci. Odkad wlozyli gre do komputera, minglo strasznie
duzo czasu, a na Ziemi wszyscy sie normalnie starzeli.

Trzy dni pdzniej, kiedy dzieci byly juz totalnie
zalamane, okazalo sie, Ze rodzice sobie z nich niezle
zazartowali. Ojciec Daniela juz testowal te plyte, wiec
wiedzial, co ich bedzie czeka¢. Skontaktowal sie z ro-
dzicami Ali i Janka oraz poinformowat ich o wszyst-
kim. Dalej, zyli dtugo i szczesliwie. ..

Uczen kasy 6

Jak pech, to pech!

W poniedzialek jak zwykle musialem po6js¢ do szko-
ly. Pierwszg lekcja byt jezyk angielski, ktory jest catkiem
zno$nym przedmiotem. Na przerwie, mdj przyjaciel
Szymon wygladal na zdenerwowanego. Razem z Ant-
kiem, moim drugim przyjacielem podeszlismy do nie-
go. Spytalismy co takiego si¢ stalo. Widac bylo, ze raczej
nie chce z nami rozmawiac, ale w konicu ulegt i wszystko
nam opowiedzial.

Weczoraj mial zly dzien. Rano w niedziele mial wsta¢ o
7:00, bo byly imieniny jego mamy, a on chcial zrobic¢ jej
niespodzianke podajgc $niadanie do 16zka. Niestety jak
zwykle zaspat i to dwie godziny! O godzinie 9:00 szybko
wstal, ubral si¢ i pobiegl do kuchni. Jednak pech juz za-
czat go przesladowa¢, bo mama stata przy stole, a na nim
znajdowalo si¢ gotowe $niadanie. Szymon byl wsciekly
na siebie. Do tego i tak by zapomnial o $wiecie swojej
mamy, bo jeszcze dzien wczesniej przypomnial mu o
tym tata. Mowil, Zeby przygotowac co$ specjalnego, i ze
ona si¢ z tego strasznie ucieszy. Umowili sie, Ze Szymon
zrobi $niadanie i ustalili nawet co dokfadnie przygotu-
je. Szymon nigdy jeszcze dla nikogo nie przygotowywat
positku. Wyobrazal sobie jak mama jest z niego zado-
wolona, ale i on sam chcial si¢ wreszcie sprawdzi¢ w roli
kucharza.

Ale wracajac do tematu, Szymon niechetnie zjadl $nia-
danie i poszedl smutny do pokoju. Za chwile wszedt
tam tata i powiedzial, ze w takiej sytuacji muszg wymy-
sle¢ dla mamy cos$ ekstra. Zaproponowal, ze pojada do
sklepu i wybiorg co$ z bizuterii. Tak tez zrobili, ale pech
znéw dal si¢ we znaki, bo jedyny taki sklep w okolicy
byt w remoncie. Zadzwonili wiegc do mamy Szymona
mowigc, Ze spoznig sie na obiad. Pojechali do centrum,
ale i tam okazalo sig, ze sklepy sg zamknigte albo nie ma
w nich nic ciekawego. Zirytowany tata Szymona powie-
dzial, Ze jedzie juz do ostatniego sklepu, ktéry zwykle
byt otwarty. Okazalo sie jednak, ze droga jest rozko-
pana i trzeba jecha¢ objazdem przez las. I znéw pech.
»Zlapali gume”. Musieli zmieni¢ opong. Kiedy skon-
czyli nie mieli juz szans na zakupy. Bylo zbyt pdzno.
Na szczescie kwiaciarnia nieopodal domu byla jeszcze
otwarta. Mama Szymona czekala na nich zmartwiona.
Powiedzieli jej, ze Szymon bardzo chcial kupi¢ jej co$
specjalnego. Mama $miejac sie¢ powiedziata: ,,Szym-
cio przypomnij sobie co ci wczoraj méwitam”. Szymon
przypomnial sobie. Mama mowila, Ze to nie musi by¢
nic specjalnego. Bardzo spodobaly jej si¢ kwiaty, ktore
kupili. Jednak Szymon nie byt z siebie zadowolony.

- ,»,No i juz wiecie chlopaki dlaczego jestem taki zly...
” - powiedzial méj przyjaciel.

Kuba Zabrzycki VIb
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PILKA

Pewnego dnia Bartek
przyszedl do domu bar-
dzo zly, rzucil tornister
na ziemie i zamknat sie
w swoim pokoju. Mama
i babcia ze zdziwieniem
przygladaly sie calej sy-
tuacji. Po chwili zastano-
wienia mama weszta do
pokoju Bartka. Siedzial
na 16zku na kolanach
trzymat zdjecia swoich
kolegow.

-Dlaczego jeste$ taki
zty?- spytala mama

-Bo dzisiaj na przerwie
chtopaki grali w pitke i
nie chcieli grac ze mng-
odpowiedzial Bartek.
-Bartku nie mozna si¢
zlosci¢ na kolegow za
to ze nie chcieli gra¢ z
tobg w pitke. W tym
samym czasie babcia
zaczela gotowac obiad
dla Bartka i mamy. Gdy
mama skonczyla rozma-
wiac z synem przyszla
do kuchni pomdc babci
w gotowaniu obiadu.
Gdy mama wyszla z
pokoju Bartka, chtopiec
wyjat telefon z kieszeni
i zadzwonit do Piotrka.
-Halo, tu Piotrek. Kto
dzwoni?- odezwat

sie glos w komorece.
-Czes¢ Piotrek to ja,
Bartek. Czy masz czas
po potudniu zagra¢ w
pitke na boisku?- spy-
tal Bartek. W tym
samym czasie Piotrek
bawit sie klockami lego.
-No pewnie,

bede 0 16:00.

-To do zobaczenia.

- Cze$¢- powiedzial
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Piotrek i rozlaczyt sie.
Bartek odlozyt telefon
na biurko i poszed! do
kuchni. Tam mama

i babcia staly przy
kuchnce, Babcia sma-
zyla kotlety a mama
obierata ziemniaki. Gdy
mama i babcia zrobity
obiad, Bartek zjadl go

w trymiga. Po obiedzie
poszedt do swojego
pokoju zrobi¢ lekcje.
Gdy je zrobit przebrat
sie w strdj sportowy i
juz miat wychodzi¢ gdy
do domu wszed! tata.
-Czes¢ Bartek- po-
wiedzial tata- jak

byto w szkole?
-Dobrze-odpowiedzial
Bartek i wybiegt z domu.
Bartek wszed! do windy
i zjechal na dol. Gdy wy-
szed! z bloku pedem po-
biegt na boisko. Czekali
tam na niego koledzy,
ktérych przyprowadzit ze
sobg Piotrek. W tym sa-
mym czasie tata przebral
sie w domowe ubranie i
razem z mamg i babcia
jadl obiad. Gdy Bartek
dobiegl na boisko, chtop-
cy podzielili si¢ na skfady
i zaczeli gre. Grali tak
do wieczora. Gdy Bartek
wrocil do domu kola-
cja juz czekal na stole.
Wszyscy zjedli kolacje, a
po niej usiedli w salonie i
zaczeli ogladac film.
Maciej Grzybowski

Dolny $wiat

Pewnego sto-
necznego poranka, kie-
dy bytam na wsi, posta-
nowitam przejs¢ si¢ nad
rzeke. Sztam przez pole,
kiedy zobaczyltam ma-
tego pieska, albo kotka,
bo z takiej odleglosci
nie bylo dokladnie wi-
dac. Zwierzatko uciekato
przed czyms$ czego nie
widziatam. Postanowilam
pobiec za malym zwierza-
kiem i uratowa¢ je przed
niewidocznym dla mnie
niebezpieczenstwem. Bie-
glam, biegtam i nagle zo-
baczytam, ze zwierzatko
zniklo, ale nie zdgzylam
zahamowa¢ i wpadlam
do dziury. Wydawalo sie,
ze zjezdzam w dot dos¢
stromg zjezdzalnig. Bylo
calkiem ciemno, nic nie
widzialam, dopiero po
chwili na koncu robito sie
coraz jasniej.

Wyladowatam na migk-
kim materacu. Wstatam i
rozejrzalam si¢ dookota.
Znajdowalam sie w ja-
kim§ dziwnym miejscu,
na pierwszy rzut oka sko-
jarzylo mi sie z Hiszpanig.
Hiszpania to piekny kraj
i zarazem pigkne miasta
no i oczywiscie pickne
morze. Czerwone ziemie
Murcji, duze palmy Sevil-
li, kwiecisty pies z Bilbao i
urokliwe plaze Barcelony,
jeszcze ta specyficzna at-
mosfera. To wszystko daje
Hiszpanii pigckno i polu-
dniowy nastrdj.

Wracajac do wygladu po-
mieszczenia to bylo ono
dos¢ duze. Sciany byly
pomalowane bardzo nie-
typowo. Jedna byta czer-
wono brgzowa, chociaz

bardziej czerwona. Na
drugiej byta ogromna pal-
ma. Trzecia byta pomalo-
wana w plamy kolorowych
kwiatéow, a na czwartej
znajdowalo si¢ morze z
zachodzacym  stoncem.
Sufit przypominal nie-
bo. Naprzeciw mnie byty
drzwi, przeszlam przez ni
e. W
pomieszczeniu, w ktérym
teraz bylam znajdowaly
sie jakie$s dziwne stoly z
przyciskami, wskazéwka-
mi i ekranami. Przy jed-
nym z nich siedzial chlo-
pak, wygladal na jakies 13
lat. Podesztam do niego.

- Czes¢! Kim jeste$ i co to
za miejsce?- zapytalam
Chiopak odwrdcit —sie
gwaltownie i spojrzal na
mnie przerazony.

- Hej!  Przestraszytas
mnie, jestem Sergio. Jeste-
smy w moim $wiecie, tu-
taj zyje, rodzice wyjechali,
wiec dlatego jestem sam.
A ty jak si¢ nazywasz?-
odpowiedzial

- Jestem Polly. A wigc to
twoj dom?- dopytywatam
zdumiona

- No tak, moze kiedys$ do
mnie przyjdziesz na dlu-
zej, bo zakladam, ze teraz
nie masz czasu.- odrzekt
Sergio

- Teraz nie mam i dlatego
musze juz isc.

- A przyjdziesz jutro?- za-
pytal z nadzieja

- Dobrze, a o ktorej?

- Caly dzien tu jestem.
Sergio pokazal mi winde
i pojechatam na gore. To
byt naprawde fantastycz-
ny dzien. Od tamtej pory
ja i Sergio jesteSmy przy-
jaciolmi.



Z.dac sie na szczescie

Franek biegl bar-
dzo szybko. Przegrywali
jeden do zera. Pawel po-
dat pitke do Piotrka, kto-
ry $wietnie sie kiwal i po
chwili wbiegal juz na pole
karne. W polu z kolei ro-
ito sie od obroncéw. Fra-
nek wiedzial, ze Piotrek
nie ma szans na strzele-
nie i wiedzial, ze musi
dobiec pod bramke, za-
nim zgraja chlopakéw z
czwartej C go dopadnie.
Zdazyl w ostatniej chwi-
li, jednak nie otrzymat
podania. Piotrek mimo
$ciany obroncow strzelit
w strone bramki. Woj-
tek, znakomity bramkarz
czwartych klas ztapal jed-
nak pitke bez wiekszego
trudu.

Napastnicy brne-
li do przodu, ale w koncu
pitka zostala odebrana,
i znéw suneta w strone
bramki czwartej C. Fra-
nek biegl przed siebie,
mimo, ze byt za daleko od
bramki, zeby méc uczest-
niczy¢ w akcji. Patrzyt,
jak pitka wpada do bram-
ki czwartej C.

Wszyscy cieszy-
li sie. Wszyscy oprocz
Franka. Byl zly, ze bral
udzialu w akgji.

Zaczeli od $rodka
boiska. Kacper podal do
Piotrka. Ten znowu biegl
przed siebie, nie pamie-
tajac o grze zespolowe;.
W polowie boiska zostal
jednak osaczony, i nie
mogt biec dalej. Podat do
wiktorii, jedynej dziew-
czyny, ktora grala w kla-

sowej druzynie. Ta z kolei
strzelila przez pét boiska,
prawie bezblednie trafia-
jac do Franka. Chlopiec
pobiegt przed siebie. Do-
tart do pola karnego. Do-
biegalo do niego trzech
obroncéw. Daleko za
nimi Piotrek wystawial
sie do podania...

Franek pamigtal
szkolne przedstawienie,
ktérego sam byl pomy-
stodawcy. Liczyl na do-
datkows pigtke, moze na-
wet szostke z polskiego.
Pamigtal, jak w tedy byto.
Pawel jakal sie, i ciagle
trzeba bylo mu podpo-
wiadaé, co ma powie-
dzie¢. Wojtek wszystko
robit od niechcenia. Kac-
per byt caly umazany po
zabawie markerami, za
ktérg zostal skrzyczany
przez panig. A Piotrek w
ogole nie przyszedl. Fra-
nek zatowal, ze nie zrobit
przedstawienia sam, je-
den, ze zmarnowal swdj
trud przez kolegow.

Tym razem nie
mial zamiaru popel-
nia¢ tego samego bledu.
Chcial zda¢ sie na siebie
samego.

Strzelil. Wiozyt w
strzal caly impet, na jaki
bylo go stac. Pilka leciata
jak rakieta, mijajac za-
skoczonych  obroncoéw,
nie bedacych w stanie
obroni¢ tak silnego strza-
tu. Wojtek skoczyl. Dla
Franka chwila trwala cale
wieki. Wojtek lecial, jego
palce zahaczaly juz pra-
wie o pitke...

Odbita si¢ od pal-
cow bramkarza, poleciata
w poprzeczke. Od po-
przeczki odbita si¢ z du-
zym impetem, i poleciata
w pole karne.

Franek zdruzgo-
tany usiadl na trawie.
tza naptywala mu do
oka. Wtedy nagle ustyszal
okrzyki zwyciestwa. Za-
brzmial gwizdek konca
meczu. Jak to? - zdziwil
sie chlopiec - przeciez
byt remis. ..

Przybiegli do nie-
go chtopaki z klasy.

- Jakiego ty masz farta, no
ja nie moge! - krzyczat
Kacper.

- O czym ty mowisz? -
nie rozumial Franek.

- Nie widziales? Pilka
odbita si¢ od poprzeczki,
a potem od Kuby, ktory
wywrocil  sie  prébujac
obroni¢ twoj strzal. Nie
umial tak wysoko pod-
skoczy¢, zeby odbi¢ ja
nogami, wiec wywalit si¢
na ziemi¢ - opowiadata
Wiktoria.

- Pitka odbita sie od nie-
go, i poleciata do bramki,
obok niczego nie spo-
dziewajacego sie¢ bramka-
rza! — zakonczyt Pawel.

Chcialem  zda¢
sie na siebie — pomyslal
Franek - ale zdanie si¢ na
szczescie to nie taki zly
pomyst.

Szymon Sobczak

Cudowne
przezycie

Pewnego dnia Maja
znalazta sie w bardzo
dziwnej krainie. Niebo
bylo pomaranczowe, z
réozowymi chmurami.
Liscie na drzewach w
krainie s3 niebieskie, a
pnie z6lte. Trawa miata
kolor fioletowy. Dziew-
czynka byla zachwyco-
na kraing. Zaczela sie
kreci¢ i polozyla si¢ na
trawie. Nagle zauwazy-
ta, ze kto$ ja obserwu-
je. Wstala i zaczela sig
rozglada¢ 1 zobaczyla
czarng postaé, ktora nie
wiedzie¢ czemu zacze-
ta przed nig ucieka¢, a
Maja podazyla za posta-
cig. Posta¢ doprowadzi-
la ja stotu przy, ktérym
siedzieli: krdlik, zajac,
myszka i jeszcze bar-
dzo duzy kot ,ktéry co
jaki§ czas znikal. Maja
byta kulturalnym dziec-
kiem, wigc sie przywita-
ta i przedstawita. Zwie-
rzeta zrobitla to samo.
Dziewczynka  usiadla
kolo zajgca i czarnej
postaci, ktora okazala
si¢ by¢ lisem. Zwierze-
ta zadawaly przerdzne
pytania przy filizance
herbaty. Po rozmowie
dziewczynka uslyszala
glos, ktory mowit ,,Maja
wstawaj”. Potem zacze-
la sie oddala¢ od stotu.
Gdy otworzyla oczy le-
zata w t6zku, a nad nig
stala jej mama.

Martyna Kapetu$
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PRZYJAZN SASIADOW

Kiedys w domku dwuro-
dzinnym mieszkal sobie
Henryk. Na poczatku
mial sgsiadow, z, ktdry-
mi moégl porozmawia,
albo co$ pozyczy¢. Nie-
stety, po pewnym czasie,
ci panstwo wyprowadzili
sie i Henryk zostat sam.
Po paru latach ustyszat,
ze kto$ wprowadza si¢ do
mieszkania obok. Poszedt
do ogrodu i czekal tam,
az wyjdzie jego nowy s3-
siad. Mozna powiedziec,
ze to nie mialo sensu, lecz
ktos, kto od lat mieszka
zupelnie sam, ma ochote
znalez¢ przyjaciela. Jed-
nak siedzenie w ogrodzie
nie dalo rezultatu.
Nastepnego dnia
byla sobota, wiec Hen-
ryk wyszedl na podwor-
ko poczytaé. W pewnym
momencie uslyszal czyjs
glos:
-Dzien dobry.
-Dzien dobry. - odpowie-
dzial Henryk i popatrzyl
w strone ogrodu sasia-
dow, z ktorego dobiegal
glos. W ogrodzie stal
mezczyzna mniej wiecej
w jego wieku.
-Wiedzialem wcze$niej,
ze pan tutaj mieszka, lecz
nigdy pana nie zauwa-
zytem, bo jestem zajety
przeprowadzka.
-Ale ja tez pana nie za-
uwazytem, chociaz sie-
dzialem bezczynnie w
ogrodzie.
-Méwmy do siebie po
imieniu. - zaproponowat

nowy sasiad.
-Dobrze, nazywam si¢
Henryk.

-A ja Franek. Dobra, mu-
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sz¢ juz pojs¢ popilnowac
przeprowadzki.  Poroz-
mawiamy pdzniej.

-O.K. Czes¢!

-Czesc!

Kiedy si¢ rozeszli Hen-
ryk pomyslat: ,,Fajny jest.
Szkoda tylko, ze pali”
Nastepnego dnia Franek
zapytal Henryka:

-Chcesz przyjs¢ do mnie?
-Chetnie. - odpowiedziat
Henryk.

Po czterech godzinach
wrdcit z odwiedzin i po-
myslal: ,,Ja z nim nie wy-
trzymam, jesli on pod-
czas naszych spotkan
bedzie palil”

W nastepny weekend
Franek znowu chcial sie
spotka¢, ale Henryk po-
wiedzial, ze jest zajety.
»Zajety” byl takze przez
dwa kolejne tygodnie. W
koncu Franek nie wytrzy-
mal.

-Co ty kiedy$ miates tyle
czasu, a teraz caly czas je-
ste$ zajety?

-Stuchaj, przyznam ci si¢
do wszystkiego. Ja mia-
tem duzo czasu, tylko mi
nie odpowiada siedzenie
przy osobie palacej.
-Rozumiem cie, w takim
razie sprébuje rzuci¢ pa-
lenie.

-Dobrze. I jeszcze jedno
- bedzie pomiedzy nami
umowa. Polega¢ bedzie

na wyznawaniu sobie
wszystkiego.

-OK.

I tak Franek i Henryk zo-

stali przyjaciotmi.

Mityczny Swiat

Dawno, dawno temu
wczesnym  porankiem,
péznym latem, w mitycz-
nym S$wiecie, rok 1276,
miasto Nothingam.

Przez las szedl sobie pot
elf i rozmyslal nad zawo-
dem, ktéry wykonuje. jego
praca polegala na zasta-
wianiu pulapek przeciw-
ko stworom zagrazajagcym
mieszkanicom Nothingam.
Kiedy$ mial wiele pienie-
dzy, lecz teraz wszystkie
potwory zostaly ztapane i
wywiezione na goére Mo-
unt Teregad, z ktorej nie
ma ucieczki. Pot elf miat
nadzieje zlapa¢ co$ za mu-
rami miasta i wmowic jego
pracodawcy, ze znalazl to
w Nothingam. Wczesnym
porankiem zastawit pulap-
ke i czekal... Nagle obok
przynety zjawit si¢ catkiem
nieduzy, lekko zmutowany
wilk. Postanowit go zabic i
dac¢ swojemu szefowi.
Napiat tuk i...

-Tak!- krzyknal.

Wilk trafiony. Szczesliwy
Ratua, (bo tak si¢ nazywal
pot elf) niost wilka prze-
rzuconego przez ramie.
Idzie i nagle patrzy, a tu
wilk nie ma nogi! Teraz
trzymal wilka przed soba.
Co$ $migneto mu przed
oczami, patrzy a wilk nie
ma drugiej nogi. Idzie da-
lej czuje, ze zaraz zaataku-
je. Teraz! Ratua cofnat sie,
a cien si¢ zatrzymal. Zoba-
czyt malego, lysego orka.
Byl ubrany w brazowe od
brudu, obszarpane szaty.
To tylko jakis ork. Ominat
go i szed! dalej. Nagle usty-
szal:

- O panie darujesz mi moje

przestepstwo nie zawiada-
miajgc wladz o kradziezy,
dzieki Ci! Bede ci stuzyt do
konica mojego zycia.

- Zastanéw sie orku, to
diugo- probowat znieche-
ci¢ Ratua.

- Jestem tego $wiadomy-
odpart.

- Wilec jak sie nazywasz?

- Nie mam imienia.

- Bede mowi¢ na ciebie
Garl- zdecydowal pét elf.

- Tak, mdj panie.

W biurze szefa Ratuy.
- Nie jestem przekonany
czy ten wilk byt grozny-
powatpiewat zleceniodaw-
ca.
- Byl, byl widzialem na
wlane oczy.
- A ten, to kto?- zapytal,
pokazujac na Garla.
- M¢j stuga?- odpowie-
dzial.
- Aha!
- Niezbyt go lubie- poin-
formowal pot elf.
- Wracajac do sprawy oto
twoja zaplata- zakonczyl
pracodawca.
- Do widzenia.
Po wyjsciu:
- Dzigki, juz Ci¢ polubi-
tem, Wiem jak mi si¢ przy-
stuzysz - oznajmit Ratua.
Od teraz zabijal kazde
zwierze i pokazywal in-
nym pracodawcom, a Garl
potwierdzal ich agresje.
Obaj cieszyli sie ze wspot-
pracy. Jeden wspieral
drugiego i obydwoje na
tym dobrze wychodzili. z
czasem si¢ zaprzyjaznili i
cieszyli sie, ze byli razem.
Morat z tego taki: polubi¢
da si¢ kazdego.

Szymon Sobczak



